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Exklusiv (i S

Fantasy-Adventure-Rollenspiel von Nintendo. Natiir-

lich mit batteriegestiitztem Speicher und 76seitigem

Spieleberater. Wage die Reise durch die Zeit, durch
\_ fremdartige Welten und andere Dimensionen. Die
Deutscher \.-"Unglaublichsten Abenteuer warten auf Dich. Und
e nur Du hast die Macht, sie zu bestehen und

das Geheimnis von

Secret of Evermore™ © Square Soft, Inc. Licensed to Nintendo. Squaresoft™ is a trademark of Square Co., Ltd.

Secret of Evermore™ is a trademark of Square Soft Inc.

Evermore zu luften.

HAVE MORE FUN

Secret of Evermore ist das neue 24-Mega-Bit-

5 |



editorial

Christoph beim Auswéh-
len der Weihnachts-
Comics. Auf dem Tisch
hatten nicht alle {
Entwidirfe Platz.

WHPFER apkire.

intendos 64 Bit-Superkonsole Ullitra 64 erscheint am

1. Dezember im Handel. Vorerst allerdings nur in Japan.

Ausgestattet mit drei Spielen startet Nintendo in seinem
Heimatland eine neue Videospiele-Ara. Ab Ostern, so hért man, sol-
len dann andere Lander in den GenuR des Gerites kommen. Warum

X nicht friiher? Sind wir schlechter als

3 NU 'SP|EIe Japaner? Mit Sicherheit nicht. Aber
mit nur drei Spielen allein will man

in Europa und Amerika nicht an den Start gehen. Nintendo will
warten, bis eine zweistellige Zahl von Spielen verfiighar ist, damit
der Spielspaf® mit der neuen Konsole auch gleich in die vollen
gehen kann. Also brauchen wir noch ein bifichen Geduld, bis sich
fiir uns in Deutschland der 64 Bit-Himmel auftut. Aber nicht nur

wir, auch die ganze Videospiel-Branche ist iiberzeugt, daR sich das

Warten lohnt. (Uber die Ultra 64-Prisentati- =
1 Mio. neue
Game Boys

Knaller hat Nintendo in diesem Sommer mit der Game Boy-Special

on in Japan werden wir fiir Euch in unse-

rer nachsten Ausgabe berichten.) Den

Edition gelandet. Eine Million neue Game Boys gingen iiber die
Ladentheken. Eine geballte Konsummacht, die nach Futter schreit.
Wir jedenfalls konnen uns kaum vorstellen, daf damit nur , Tetris*
gespielt wird. @ Und auch fiir das Super Nintendo gibt es im nich- i
sten Jahr noch geniigend (Spiele-)Nachschub. Einen Blick in die
nahe Zukunft werfen wir mit unserem Shoshinkal-Preview.
Exklusiv aus Japan haben wir neue Bilder von ,,Super Mario RPG",

+Mega Man X** sowie ,Wario Crash“ und ,Mario Cruise* (Virtual

Boy) besorgt. @ Ein besonderer Lecker- Shu-Building,
- - Tokio, Stammsitz von
ShOShI o0 kal bissen fiir Liebhaber ist das Spaf- Work House. Dort werden
Screenshots und Karten
Interview mit Dawvid Perry. Es fur Fun Vision gemacht. @
erwies sich als humorvolle Quelle interessanter Hin- bgf: gg;gr':;it;:—f gg‘ﬁ::;ﬂ;:%
tergrundinformationen. Das solltet Ihr Euch nicht ent- 8 Von ks sl
ger-Sinn: Die Herren Yamanaka
gehen lassen. (Club Nintendo), Watanabe,
Kadouchi, Kayama (NFV) und
Und darum: Viel Spaf mit diesem Heft! Hagino (NFV) @ Herr Yama-

shita, Prasident von Work
House. @ Ein Blick aber die
Macintosh-Computer, an
denen auch die Karten
far Fun Vision ent-
stehen

Euer Fun Vision-Team
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4 8 «Earthworm Jim"“ ist sicher
eines der witzigsten Nintendo-
Spiele des Jahres ‘95. Doch der zweite
Teil verspricht fiir “96 noch mehr. Dies
sagt jedenfalls David Perry von Shiny

Entertainment. Uberzeugt Euch selbst
von seinen Worten und dem Spiel.
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Fresh 3& Yak-

Tim, der (seit 1929 gleich-)junge Reporter ist der
1 Held seines ersten SNES-Abenteuers. Komplett
in Deutsch hat Infogrames es programmiert, nur damit
lhr den Comic ,,Tim in Tibet" nacherleben kénnt.

1 8 Alle warten auf die
+ neue Wunderkonsole
von Nintendo. Wir haben die wichtig-
sten und neuesten Informationen
aus Japan, Amerika und '
Deutschland fiir Euch U e
zusammengetragen. Mit D
teilweise noch unverof-
fentlichtem Material.

2 In ,,Mega Man 7" bekommt es der
4 kleine Helden-Rohoter wieder einmal
mit dem bosen Dr. Wily zu tun. Eigentlich hat
Mega Man den Doktor eben eingelocht. Doch
der kann dank seiner gemeinen und hinterli-

stigen Roboter entkommen. In unserem
Game Guide zeigen wir Euch, wie lhr den

verriickten Dr. Wily wieder einfangt.




\ 'A'c'htung! , Das Donkey Kong-Fieber
7\ breitet sich weiter aus.

ExKlusiv fiir
Super Nintendo

Jetzt wird Dich das Donkey Kong-Fieber tierisch

+ 32-Bit-Qualitat
* Deutscher
Bildschirmtext
* Ganz neue Story
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GOLDAUGE, SEI WACHSAM!®

Goldeneye ab Dezember im Kino -

x +++ Telex

+++ Die E3 zieht es
nach Japan: Zusammen
mit Tokuma Shoten (Ex-
Fun Vision-Verlag),
Asahi Shimbun (Asahi-
Zeitung) und TV Asahi
wird IDG in Tokio vom
19. zum 21.

eine Messe starten las-

September

sen. In Europa soll es
auch eine geben. +++
Virgin/Avalon hat Cen-
treGold-Spiele in den
Vertrieb aufgenommen.
da8 Ihr

fiir ,Fever Pitch Soc-

Das bedeutet,

cer” jetzt bei der Vir-
gin-Hotline anrufen
kénnt.+++ Tim in Tibet
wird es wahrscheinlich
auch auf dem Game Boy
geben. Eine Lizenz zur
Umsetzung von Lucky
Luke ist ebenfalls in
den Hidnden von Infogra-
mes. Vive la France!
+++ Cosmo hat Konkurs
angemeldet. Die Firmen,
die ihre Produkte von
Cosmo vertrieben lies-
sen, suchen sich jetzt
THQ ist

bereits bei Acclaim un-

neue Partner.
tergekommen. AuBerdem
hat Acclaim groBe Teile
des Cosmo-Personals

{ibernommen. +++

+ Telex 444+

ein Name ist Bond, James Bond, und im
17. Bond-Film schliipft Pierce Brosnan
(.Noble House", ,Remington Steele”)
in seine Rolle. Begleitet wird der Super-
Agent von Alexander Trevelyan (006), alias Sean
Bean (,,Die Scharfschiitzen”). Story-maBig geht es
um einen Arm der russischen Mafia, die nach dem
Kalten Krieg die russische Regierung unterwandert
hat. Selbstverstandlich geht es auch wieder um
Gefahr aus dem Weltraum, schone Madchen (Fam-
ke Janssen und lzabella Scorupco) etc. Die Mission
fiihrt Bond ins ,neue” RuBland und erneut um die
halbe Welt. Wir freuen uns besonders auf Des-
mond Llewlyn, bekannter unter dem Namen ,Q"
(unten rechts mit Gipsbein!) ...

Rares ,Goldeneye”, das Spiel zum James Bond-
Film, ist jetzt iibrigens Ultra 64-Titel bestétigt.
»Goldeneye (...) wurde wahrend der Entwicklung
vom 16-Bit-Titel zum Ultra-Spiel umgearbeitet. Das
klingt zwar wie eine radikale Neuentwicklung, je-
doch passen Rares vorldufigen Designs und ur-
spriinglichen Arbeiten, die 3D-Charaktere und Gra-
fiken, perfekt zum neuen 64-Bit-System. Natiirlich
bedeuten diese Anderungen eine Zeitverzégerung.
Das Super Nintendo-Spiel war fiir einen Termin im
Winter geplant, aber fiir das Ultra 64 wird es wohl
nicht vor dem Friihjahr erscheinen.” Rare wird die

und 96

auf Ultra 64"

Musik, den BMW Roadster und Q's tolle ,Spielzeu-
ge" iibernehmen. Dieses Modul kdnnte (wie
~Akira") erstes einer Serie
von Spielen sein, die
urspriinglich fiir das SNES
geplant waren, nun aber erst
auf dem Ultra 64 erscheinen.
Auch die Entwicklung von
Oceans ,Mission Impossi-
ble” ist fiir das SNES erst
einmal ausgesetzt.
Weitere Informationen
iiber Ultra 64 auf Seite 18.
Nix wie hin!

Raub3ag 3 13 Acclaim

Acclaims Beutezug ist lange nicht
beendet. Iguana Entertainment
(,Aero the AcroBat®, ,NBA Jam

T. E.*) machte den Anfang zu Be-
ginn des Jahres. Jetzt gehiren
Probe (,,Stargate”, siehe NFV
8+9/95) und Sculptured Software
(,seaQuest DSV* sowie die Soft-
ware-Vorlagen fiir ,Mortal Kombat
— The Movie") zum schlagkraf-
tigen Verbund. Rund 180 Millionen

Mark sind damit umgeschlagen
worden. Dazu gehoren auch der
Schritt in die Welt der Comics (in
den USA) und Spielautomaten.
Rod Cousens, President Europe,
sagte: Wir bauen die Starke der
Organisation aus. Probe zum Bei-
spiel wurde zu einem Hauptfaktor
in einigen unserer bemerkenswer-
testen Herausgabeerfolgen. Sie
haben einen beneidenswerten Ruf

der Zuverldssigkeit und Qualitat ..."
Den Kampf um Probe focht auch
Electronic Arts. Die Croydoner
werden fiir EA erst ,,FIFA In-
ternational Soccer ‘96" beenden,
woriiber sich Acclaim in Form von
Gewinnbeteiligung freut. Dann
wird Probe hauptsachlich fiir die
neue Mutterfirma tatig sein. Ac-
claim selbst fuhr im letzten Jahr
55 Millionen Dollar Profit ein.
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Tokio, ttas Paraties fiir Uztesspialer

Willkommen zu unserer Vorschau auf die Shoshinkai, die meisterwartete
Messe der Spielebranche. Sie findet Ende November in Tokio statt, und
die ganze Welt blickt gespannt ins Land der aufgehenden Sonne -
schlieBlich wird dort Ultra 64 vorgestellt. Wegen unseres Redaktions-
schlusses ist es leider nicht méglich, schon in diesem Heft von dem

Das ,Super Mario RPG" schlégt in Japan bereits
groBe Wellen. Schlieflich ist es ein 32 Megabit-
Riesenspektakel. Dank moderner Rendering-
Technik (wie bei ,Donkey Kong Country*) sind
alle Charaktere und Dinge im Spiel richtig
schon dreidimensional. Fiir die notige Ge-
schwindigkeit sorgt der SA-1-Chip. Mario be-
herrscht seine iiblichen Bewegungsmethoden
wie das Springen oder Ren-

nen. Auerdem kann er
sich auf einem Truck
oder dem Dino Yoshi
fortbewegen. Auch
Bowser hat seinen
Platz im Spiel,
und er hat
erneut die
Prinzessin
gekidnappt.
Jedoch be-
sagen die Ge-
riichte aus Japan,

fiir Square ...

-

daR er diesmal mit Mario ein Team bilden
kann. Ob das stimmt? Es wire typisch

Die Prinzessin ist natiirlich auch
schin animiert. Sie kann jetzt
richtige Emotionen zeigen. Sie
weint, wird argerlich, wirft Euch

einen Kuf zu (Schmacht!). Thema
mitgehen: Bis zu zwei zusatzliche Cha-
raktere sollen Mario begleiten konnen.
Ubrigens soll es neben den bisher
bekannten Endgegnern ein paar neue,

Spektakel zu berichten, das Ryuji Hagino von Work House fiir Euch be-
suchen wird. Doch damit die Zeit nicht zu lange wird, schickte er in-
teressante Screenshots und Informationen in die Redaktion, die wir
Euch auf diesen zwei Seiten vorstellen! Viel SpaB!

(Von keinem der Spiele kennen wir den deutschen Erscheinungstermin.)

Eine harmlose Schatzkiste erweist sich als hunds-
gemeine Falle, und Wario findet sich in einer un-
terirdischen Welt wieder. Um den erhofften Schatz
letztendlich besitzen zu konnen, muf sich der Ita-
liener durch die zahlreichen Tunnel und Héhlen
kampfen. AuRerdem gibt es einen Wald
und eine Wiiste. Wie beim Game Boy
scheint Wario seine Rempelattacke zu
benutzen. Es ist noch nicht bekannt, ob
es die berithmten Spezialanziige aus
+Wario Land" auch bei ,Wario Cruise"
geben wird.

extra-gemeine geben.

Wir sind sicher, Ihr seid
mittlerweile genauso

heif auf das ,,Super Mario
RPG* wie wir. Leider ist
noch nicht bekannt,
wann es in Deutsch-
land verfiigbar sein
wird. Doch wir gehen
davon aus: Es kommt
bestimmt 1996!




~Super Picross” ist eine ori-
ginalgetreue Umsetzung des
Game Boy-Spiels fiir das Super
Nintendo. Naja, fast. Denn im-
merhin ist jetzt Farbe angesagt,
und es gilt iiber 300 Ratselbil-
der zu knacken. Anhand der
Zahlen, die iiber dem Spielfeld
und links davon zu sehen sind,
konnt Ihr ermessen, wo ein
Kreuz gesetzt werden mugf. Die
Kreuze ergeben zusammen ein
Bild. Die Steinhauerei ge-
schieht unter Zeitdruck, das
versteht sich von selbst.

Das 1.000.000.000. (milliardste) Nintendo-Spiel
wurde im November verkauft. Seit dem Er-
scheinen des ersten Mario-Moduls in den 80er
Jahren sind so viele Spiele iiber den Ladentisch
gegangen, daf theoretisch jeder Teenager der

Welt eines besitzt. Legt man die Module neben-

wSeiken densetsu 3“, das wir hierzulande wohl I 1Sk ¥ = m@_ D2] T] ED)
als ,Secret of Mana 2" kennenlernen werden, T L)

ist in Japan bereits auf dem Markt. Es hat spie-
lerisch nichts mehr mit dem Vorgéinger zu tun.
Ihr wahlt unter sechs Charakteren zwei Beglei-
ter. Je nachdem, wie die Wahl ausfillt, éindert
sich die Geschichte. Oben rechts haben wir die
Aufenansicht einer Stadt, die von einer Hel-
dengruppe besucht wird. Unten links ist der
Flug mit Flammy zu sehen, der die Kanonen-
kugel-Sequenz ablost, rechts stellen sich drei
Recken zum Kampf.

wMario Clash® entspricht in seinem und nach vorne oder hinten werfen.

Grundspielprinzip dem klassischen Trifft das unfreiwillige WurfgeschoR
»Mario Bros.” fiir das Famicom einen Gegner, werden Euch Punkte gut-
(= NES). Ihr hiipft auf die Schildkriten,  geschrieben. In der Bonusrunde sam-
hebt sie auf und werft sie auf Euren melt [hr Miinzen ein, wiahrend Yoshi
Gegner. Doch diesmal ist alles in der und die Prinzessin im Publikum jubeln.
dritten Dimension, und zur Action Insgesamt gibt es 40 Spielrunden. Die
kommt die Tiefe des Raumes, Mario letzte fiithrt auf's Glatteis. Ach iibrigens:
darf mit den Schildkréten im inneren Ihr spielt natiirlich nicht allein. Wenn
und duferen Teil des Spielfeldes ke- da ein Koopa aus der Rohre kommt,
geln. Ihr konnt nach rechts und links, konntet Thr aus derselben schauen!

Q00.000

einander, so reicht ein Ring 2,5 Mal um den schienenen Produkte erreichten eine Welt-Auf-
Aquator. 44 % der Spiele wurden in Japan ver- lage von iiber einer Million. Ubrigens teilen
kauft, 42 % in den USA ... und der Rest iiber die sich die Verkaufe so auf: 50 % fiir das Nintendo
Welt verteilt. Mit dazu gehort auch Deutschland Entertainment System, 23 % fiir den Game Boy
(Wird hierzulande eigentlich nicht gespielt?). und immerhin 27 % fiir das Super Nintendo.

Rund 70 der weltweit tiber 2.000 bisher er- . i Congratulations!



Batman Forever!?

Nach Batmobil, Batwing und
Batboat darf auch der Besitzer
dieser Fahrzeuge in der Bau-
satzsammlung von Revell nicht
fehlen. So entstand ein ,Bat-
man"”-Bausatz, der durch iiber-
sichtliche Anleitungen sowie
durch naturgetreue Bauteile
glanzt. Jeder Bastler wird daran
seine wahre Freude haben. Wir
verlosen drei dieser tollen Bau-
sdtze im Wert von ca. 59 Mark.
Schickt uns eine Postkarte mit
dem Stichwort ,Batman”.*

Das Jpil, mit: dem. Sehneller. Srich

-

JPictionary”, das beliebte Ratebrettspiel, das seit 1993 fiir Zei-
chenspaB sorgt, bekommt Nachwuchs in Form einer putzigen Rei-
seedition. Nun kann jeder Kiinstler (oder solche, die es werden
machten) auch im Zug, Flugzeug, Auto oder ganz einfach zu Hause
um die Wette malen. Ausgeriistet mit Papier und Bleistift geht es
darum, in einer bestimmten Zeit etwas zu zeichnen, das die Mit-
spieler erkennen miissen. Also los! Zusammen mit Hasbro verlosen
wir fiinf ,Pictionary”-Brettspiele und sechs Reiseeditions. Einfach
Postkarte mit dem Stichwort ,Kiinstler” an uns schicken.* (Parker:
Brettspiel ca. DM 85; Reiseedition ca. DM 30.)

Chevy Chase spielt in der Komddie
+(K)Ein Vater gesucht” den Staatsanwalt
Jack, der unerwartet in das Leben von
v Sandy (Farrah Fawcett) und ihren Sohn
Ben (Jonathan Taylor Thomas) tritt.
Jack hat sich némlich in Sandy verliebt.
Doch Ben wurde von seinem leiblichen
Vater schwer enttduscht und setzt nun
alles daran, den Neuen loszuwerden.
Fiir den Staatsanwalt ist das noch
nicht genug, denn da gibt es noch
einen Gangstersohn, der ihn beseiti-
gen will. Ab dem 7.12. gibt es diese
Wahnsinnskomadie in jeder Video-
thek zum Ausleihen. Der Kniiller: Wir
verlosen zusammen mit Buena Vista
Homevideo zwei dieser Super-Videos
— nur fiir Euch. Beantwortet einfach
folgende Frage: In welchen Video-
Kniillern spielt Chevy Chase noch
mit? Schreibt drei seiner tollsten
Komaddien auf eine Postkarte
und schickt sie unter dem Stich-
wort ,Vater” an uns.* Und denkt
daran: Diese Kassette gibt
es nirgendwo zu kaufen!

Kiinstler auf Reisen!

PICTIONARY;7 -

Vollgepackt mit den neu-
sten Hits gibt es die neue
.Bravo Hits 11" fiir Euren
CD-Spieler. Doch neben
Songs wie ,Boom Boom
Boom”, ,1 wanna be a
Hippy" und ,Shy Guy"
sind auch wichtige Infos
in Sachen Internet im CD-
Paket zu finden. So wird
zum Beispiel ausfiihrlich
erklart, wie lhr per Inter-
net die Bravo findet und
die dortige Benutzerober-
flache bedienen konnt.
Der Silberling ist also
nicht nur ein Ohren-
schmaus. Wir haben fiinf
Bravo-Hits-CDs und ein
Internet-Buch fiir Euch.
Wer gewinnen mochte,
schickt eine Postkarte mit
dem Stichwort ,Internet”
an uns.*

* Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. EinsendeschluB ist der 15.01.1996.
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SCHNELL, SCHNELLER,
THEO KRANZ VERSAND

Unser besonderer Schnell-Service: lhre
bis 18.30 Uhr bestellte Ware verlaBt
noch am gleichen Tag unser Haus (bei
Paketen bis 16.30 Uhr) und ist in der
Regel schon am ndchsten Morgen bei
lhnen. Bei Besleliungen ab drei Artikeln
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Super Nintendo Game Boy
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ADDAMS FAMILY VAL. ........... 119.-  PRIMAL RAGE M!CKEY MOUSE V ZAUBERST. ... 64.-
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STREET FIGHTER 2 . ..........o0ommenia 64.-

.- SPOT GOES TO HOLLYWOOD . 114,- TETRIS2 ..ccoooriiiininne 64.-
SHAGUIR i ot 49.-  URBAN STRIKE ........cccccvemrnnnn, 69.-
STARGATE

CIRCUIT USA

CUT THROAT ISLAND ............. 114, STARTREK DEEP SPACE NINE .. .124.- P'GYSTUHOII
= STREETRACER .ooovcccrscenrreins 99.- SONY PLAYSTATION ............ 579.-

. 79.- CONTROLLER .....ccooocovviiemracanene 59.-

F-1 CHAMPIONSHiP

TEKKEN .........
9 THUNDERHAWK 2
IWARHAWK: i s ol e 89,-
WWF WRESTLEMANIA ARCADE 94,
WIPEIOUT- Lo e 99.-

F.T. BIG HURT BASEBALL
GREEN LATERN .......cocooiuienne
HEBEREKE Il .

Sega Saturn
SEGA SATURN GRUNDGERAT .. 629.-
WWF WRESTLEMANIA ARCADE 114.- BUG
WAYNE GRETZKY NHLPA ....... 129.- DAYTONA USA
WEAPON LORD DIGITAL PINBALL .....
FIFA SOCCER 96 .

DIE SCHONE & DAS BIEST ......... 89.-

sogar portofrei!

PECRE Y SN S TETRIST 0 e 89.-

MICRO MACHINES 2 ... | ;

NBA GIVE'N'GO ... FRAGEN SIE AUCH AﬂofFighﬁng
NBA LIVE 96 NACH UNSEREN Fotal Fory 2
NFL QUARTERBACK 96 NEUHEITEN FUR: | Samurai Shodown

JAGUAR, 3DO, NEO-GEO
UND 8-BIT!

| World Heroes

Alle Spiele dt. Version * Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version

Super Game Boy
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Infogrames hat sich
einen neuen Comic-
Charakter gesichert,
den Nintendo in die
Vertriebsreihe auf-
nimmt. Die Figur
des jungen Repor-
ters Tim tauchte
1929 erstmals im
belgischen Jugend-
magazin Piloté auf.
In 25 Sprachen wur-
den die 22 Aben-
teuer libersetzt.
Kein Wunder, daB
Infogrames nach
der PC-Version von
~Tim auf dem
Mond” nun auch
»Tim in Tibet” (mit
einem Riickblick auf
~Der Blaue Lotus”)
umsetzt.

-

@ Hauptmethode: Ausweichen!

Dingen und Personen aus-
zuweichen ist in die-
sem Abenteuer Tims
Hauptaufgabe. Driickt
lhr & auf dem Joypad,
dann wechselt Tim in
den vorderen Bereich
des Bildes. Ist das Pro-
blem beseitigt, geht er
gemiitlich zuriick zur
Hauptstrecke.

Er wirft mit Koffern nach Tim. =
Weicht aus und wartet, bis das lhr kénnt nicht Gber die Kinder
GeschoB vorbei ist. springen. Weicht ihnen aus.

‘\‘- & o et Al .&. v .w ' e ‘\\ ; .

© Hergé Moulinsart 1995. © 1995 Infogrames Media.




Ihr kénnt auBerdem hiibschen Ani-
mationsphasen zusehen.

@ Baut cine Stufe

Ballen konnen als Stufe eingesetzt werden, um iiber den Dampf der
Lok zu springen, oder Locher im Bahnsteig zu fiillen. Haltet Euch nur
kurz darauf auf. Gleiches gilt fiir den Ast iiber der zweiten Liicke.

Tims Grundfortbewegungs-
arten sind das Springen und
Laufen. Driickt und haltet
Ihr die Y-Taste, rennt der
junge Reporter. Es gibt
mehr als zehn Arten der
Bewegung, die alle hiibsch
animiert sind. Tim ist fried-
lich und beherrscht keine
Angriffsmethode.

Ein Extra-Leben.

Tim entdeckt, daB ein Junge im FluB am Ertrinken ist. Springt ins Was-
ser und rettet ihn. Gegensténden und Strudeln weicht man nach ohen
oder unten aus. Haltet Euch unten, das ist ziemlich sicher.




@ Hauptmethode:
Springen

Springt iiber Gepéack
und Pe-
kinesen
und
duckt
Euch vor
Kellnern.
Achtung:
lhr habt
nur eine
Minute.

Concierge.

@ Hauptmethode: Ducken

Zieht den Kopf ein, wenn Ihr zu den schwingenden Glocken kommt
und zu den Leuten, die Holz tragen. Nicht hudeln! Bei den Glocken ist
genaues Timing nétig. Lauft los, wenn sie nach vorne schwingen.

@ Sprecht mit
den Leuten

Im Gesprach sammelt lhr Informa-
tionen von Euren Freunden und dem

There’s 2 lerter For you
7 save it Fo Phe Capldin.

|

@ Fahrrad

lhr miiBt auch den Radfahrern
ausweichen. Benutzt die hohere
Plattform und wartet, bis sie vor-
bei sind. Manche Radler kommen
zuriick, also aufpassen.

rave S

le
o Homg-Kon3

@ Ein Junge

Wenn lhr mit dem Mann unten
links sprecht, findet Ihr einen
Jungen. Der lauft sehr schnell
vorne weg. lhr verliert ihn, findet
aber seine rote Kugel. Die bringt
lhr Struppi, der den Weg
erschniiffelt.




@ obher

Argert die Kellner nicht, die hier herumlaufen. Wenn sie sich nahern,
zieht Ihr einfach den Kopf ein. Wartet, bis sie iiber Euch hinwegbalan-
ciert sind, dann geht die Hatz weiter.

AT
R

@ Hauptmethode: Aufheben

Hebt den Kasten auf und plaziert ihn neben dem Apfel. Dann springt
auf den Kasten. Er wird auch gebraucht, wenn Ihr dem Médchen helft,
iiber die Wasserlache zu kommen.

@ Putzfrauen

Die Putzfrauen mit den Staubsaugern

und die Pekinesen werfen manchmal
die Koffer um. Springt iiber
die Taschen und Hunde, und
trickst die Putzfrauen aus.

@ Nicht so
schnell

Fledermause fliegen herum,
wahrend der Sturm Tonnen und
Glaser tanzen laBt. Lauft lang-
sam und haltet nach allen Hin-
dernissen Ausschau.




@ Hauptmethode:
Springen und Sprinten
Seid vorsichtig, wenn lhr iiber den Yak und die Liicken springt. Be-

denkt, daB einige Stufen abbrdckeln, wenn lhr zu lange darauf steht.
Das Extra-Leben kdnnt Ihr nur einmal sammeln.

@ Der schwarze Yak

Plaziert den Grasbiischel, der rechts zu bekommen ist, in der Mitte
der Plattform, auf welcher der Yak steht. Solange das Tier herum-
13uft, solltet Ihr ihm ausweichen. Benutzt dazu eine hohere Stufe und
springt dann tber ihn. Spater miiBt lhr einen Yak mit dem Grasballen
iiber eine briichige Stelle im Gestein locken. Dann kann das Tier nicht
zuriick, und Tim hat freie Bahn. Auch was wert ...

@ Rolling Stones!

Springt zuerst auf hohere Plattformen, wenn Ihr seht, daB Steine auf
Euch zurollen. Dann hiipft Ihr dariiber, wenn sie kommen. Der Sprung
funktioniert auch ohne die Zwischenstufe, ist dann aber schwerer.
Manche Steine rollen auf der untersten Plattform einfach aus.




Dieser Typ gibt Euch einen Tip,
aber er nicht so wichtig ist. lhr
miiBt den schwierigen Weg zu
ihm nicht unbedingt meistern.
Holt einfach das Gras.

Fresh srass atlrachrs
I rre Vak.

: il £
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Auch wenn lhr das 1-Up mit
einem Sprung von links nehmen
konnt, ist das gar nicht so ein-
fach. Geht erst links vom Start,
dann zuriick zum 1-Up von
rechts. Wenn lhr es habt, miiBt
Ihr zuriick zum Ausgangspunkt
dieser Aktion. Ihr kénnt es nur
einmal mitnehmen.

® Holt den Apfel

Ein Apfel gibt Extra-Energie, und das ist bei dieser Runde ein willkom-
menes Geschenk. LaBt ihn nach rechts laufen und springt dann auf die
Klippe mit dem Apfel. Wartet, bis der Yak nach links geschlendert ist,
geht ein Stiickchen zuriick und dann weiter nach rechts.

Nehmt den Rundweg und holt das
1-Up von rechts.

@ Hauptmethode: Schwimmen

Tims Foxterrier Struppi ist abgerutscht und in den FluB gestiirzt.
Springt ins Wasser und rettet ihn aus den Fluten! Die Strudel und
Gegenstdnde sind hier schneller als beim ersten Bad.

@ Die Holzbriicke

Benutzt Holzbriicken als Plattform. Schwimmt einfach vor die Steine,
Tim zieht sich schon hoch. Uber Holzbriicken und Felsen kommt Ihr an
Apfel heran. Achtet auf die

Schlangen, die da herum-

kriechen.




background

nTENo®

Bereit fiir

Je naher Shoshinkai

und Ultra-Premiere*
kommen, desto
mehr Locher zeigen
sich in der Abschir-
mung, die Nintendo
um das 64-Bit-Sy-
stem gezogen hat. :
Neue Produkte, wo- -
hin man hért. Aber
kein Journalist, der
ein solches Spiél sah,
konnte bisher ein
Bild herausschmug-
g.eln. Uber die Pre-
miere bericﬁten wir

im nachsten Heft,

hier ist ein Update.

18
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uch Nintendo kann nicht
linger mit allen Geheim-
nissen hinter dem Berg
halten, die fiir Ultra 64 geplant
sind. Die Konsole wird in Japan
Nintendo 64 heifen. Urspriinglich
war sie als Ultra Famicom (vom
japanischen SNES, den Super Fa-
micom) geplant. Ende Oktober gab
es eine neue Compuserve-Konfe-
renz, in der einige wichtige Fragen
beantwortet wurden**:
Frage: ,Wie kann Ultra gegen
die anderen Plattformen Play-
station und Saturn bestehen?*
Antwort: ,(...) Jede Konsole hat
eigene Stirken und Schwichen.
Hier sind die wichtigsten Punkte:
Stiarken der Mitbewerber (...)
@ Hohe Speicherkapazitét
@ Friihere Erscheinungsdaten
@ Billigere Spielproduktion
Stérken von Ultra
@ Wesentlich hohere Zugriffzeit
® Der Silicon Graphics-Vertrag
bereitet auf die nachste Genera-
tion der MIPS-Chips vor.
@ Stirkere Prozessoren.
® Exklusive Vertrige, die bedeu-
ten, daf man fiir andere Platt-
formen (inkl. PC) auf Spiele,

’
—

L

die auf Ultra 64 entstanden

sind, mindestens ein Jahr war-

ten muf.”
Frage: ,Wie wird dieses System
gegen den PC ankdmpfen?"
Antwort: ,,(...) Wenn man nach
reiner Grafikpower fragt, wird Ul-
tra die meisten PCs einfach weg-
blasen. Wenn man aber PC-Soft-
ware darauf laufen lassen will,
muf die Antwort sein, daf es
dafiir nicht geschaffen wurde. Der
Hauptunterschied zwischen dem

D=0 RX-20-)LK'S5
19955 11A258(E) - ZGQ(E) 900~17:00

Nintendo bittet zum Tanz: Das Einladungs-

poster zur Shoshinkai.

v
—

PC und Ultra ist, daf es nicht
interessiert, wie viele Spiele fiir
den PC gemacht werden. Einige
Benutzer werden immer eine Ver-
langsamung oder schlechte Erfah-
rung damit (mit PC-Programmen)
verbinden (obwohl es fiir die Her-
steller schon toll ist, mehr Penti-
ums 133 zu verkaufen, nicht
wahr?). Da der Code aller Video-
spiele dazu optimiert ist, die Vor-
teile des jeweiligen Prozessors
auszunutzen, wird kein User bis in
die letzten Betriebsstun-
den seines Gerdtes eine
Verlangsamung des Spie-
les merken (...). Ultra
wird zZukunftskompati-
bel zu den néchsten Ge-
nerationen des R4300-
Chips sein (...)."
Frage: ,Ich horte, da®
kein Spiel, das fiir Ul-
tra entwickelt wurde,
auf andere Systeme
iibertragen werden
kann.“

Antwort: , Das stimmt.
Wenn ein Spiel als Ultra-
Version programmiert

Fortsetzung auf Seite 20 p

* Die Shoshinkai ist jene japanische Spielemesse, die im November in Tokio stattfindet.
** Dieses Gesprach fand im Compuserve statt und wurde von uns Deutschland-spezifisch gekirzt. Die Informationen sind ent-
weder von Silicon Graphics International oder Nintendo of America bestatigt. Bilder Lincoln, Joypad, Shoshinkai: © Nintendo.



A.B. GAMES

ANDREAS BENDER

Ankauf & Verkauf von Videospielen und Gerdten

SUPER NINTENDO

Action Replay Il dt  79,00*
Actraiser | us  49,00*
Actraiser Il dt  79,00*
Actraiser Il us  59,00¢
Addams Family us 39,00*
Addams Family || dt 69,00
Addams Family Il us 59,00

Addams Family Values dt 79,00

Aero the Acro Bat dt 69,00
Aerobiz dt 99,00
Aladdin dt 69,00
Asterix&0belix dt 129,00
Alien Ill dt 69,00
Animaniacs dt 99,00
Arcana us 79,00
Axelay dt 39,00
Axelay us 33,00
Batman Returns dt 59,00
Battletech us 139,00
Battletoads dt 69,00
Battletoads us 49,00

Battletoads vs D.Dragon dt 109,00
Battletoads vs D.Dragon dt 69,00

Blackhawk dt 99,00
Blackhawk dt  79,00¢
Bonkers us 99,00
Brain Lord us 129,00
Brain Lord us 89,00
Brawl Brothers dt 89,00
Breath of Fire us 139,00
Breath of Fire us 109,00

Breath of Fire Hintbook us 59,00

Breath of Fire Il us 149,00
Bugs Bunny dt 99,00
Bugs Bunny dt 79,00
Castlevania IV dt 59,00
Castlevania X dt 129,00
sper dt 119,00
Championchip Pool dt 89,00
Congo dt 109,00
Champion W. C. Soccer dt 59,00
Choplifter Il dt 89,00
Chrono Trigger us 149,00
Chrono Trigger us 109,00
Chrono Trigger Hintbook us 59,00
Clayfighter dt 119,00
Claymates dt 79,00
Congo’s Caper dt 109,00
Cool Spot dt 89,00
Cybernator dt 59,00
Daffy Duck dt 79,00
Donald in Maui Malla  dt 129,00
Demolition Man dt 119,00
Demon’s Crest dt 99,00
Demon’s Crest dt  79,00¢
Dino City dt  65,00°
Dino Dini’s Soccer dt 79,00

Donkey Kong Country ~ dt 139,00
Donkey Kong Country  dt  99,00°

Double Dragon V dt 119,00
Dracula dt 59,00
Dragon dt 69,00
Dragon View us 129,00
Dragon’s Lair dt 59,00
Dschungelbuch dt 99,00
Dschungelbuch dt 79,00
Earth Defense Force ~ us 59,00
Earthbound us 149,00
Earthworm Jim dt 99,00
Earthworm Jim dt 79,00
EEK! The Cat dt 69,00
Equinox dt 69,00
Extra Innings us 79,00
Fifa 96 dt 99,00
Foreman for Real dt 119,00
F-Zero dt 39,00
F-Zero us 29,00
Fatal Fury | dt 69,00
Fatal Fury Il dt 109,00
Final Fantasy Il us 149,00
Final Fantasy us 149,00
Final Fantasy lll us 109,00

Final Fantasy lll Hintbook us 59,00
Final Fantasy IIl Pl. Guide us 49,00

Handler

willkommen

Final Fight Il us 69,00
First Samurai dt 59,00
Flashback dt 69,00
Flinstones dt 79,00
Gem Fire us 99,00
Gods gt 59,00*
Goof Troop dt  6500°
Hagane dt 129,00

Humans dt 99,00

Int.Superstar Soccer Il dt 129,00

lllusion of Time dt 119,00

lllusion of Time dt 89,00
lllusion of Gaia us 89,00

Indiana Jones dt 79,00
Indiana Jones us 69,00
Joe&Mac Ill dt 129,00

Jungle Strike dt

109,00
John Madden FNFL'94 dt  79,00*
John Madden Football 95 dt 99,00
Justice League dt 119,00
Ka-Blooey us 59,00*
King of Dragons dt 119,00
Killer Instinct dt/us 139,00
Killer Instinct Hintbook us 49,00
Konig der Lowen
Krusty's S. Fun House

Krusty's S, Fun House  us 39,00
Last Action Hero dt 59,00

Legend us 59,00
Lemmings | dt 69,00
Lemmings Il dt 99,00
Lethal Weapon dt 69,00
Lord of Darkness us 129,00
Lord of Darkness us 79,00
Lord of the Ring's us 99,00
Lord of the Ring’s us  69,00*
Lufia Il us 149,00
Magic Boy dt 99,00
Magical Quest dt  75,00¢
Magical Quest us 49,00°
Major Title Golf dt 89,00
Maximum Carnage dt 99,00
Maximum Carnage dt  89,00*
Mega Lo Mania dt 69,00
Mega Man X dt 79,00
Mechwarrior 3050 dt 119,00
Metal Marines dt 99,00
Metal Marines dt 79,00
Michael Jordan dt 89,00
Mickey&Minnie dt 109,00
Mickey Mania dt 99,00
Micro Machines dt 69,00
Mighty Max dt 79,00
MrNutz dt 69,00

Mystic Quest Legend ot  69,00°
Mystic Quest Legend  us 49,00

Mystical Ninja | dt 109,00
Mystical Ninja | dt  79,00¢
Mysitcal Ninja | us 59,00
NBA All Star Challenge dt 69,00
NBA Jam dt 79,00
NBA Live'95 dt 119,00
NHL 95 dt 79,00
NHL 9% dt 109,00
NHL Hockey 94 us 6500
Ninja Gaiden us 139,00
Ninja Warriors dt 129,00

Nobunaga's Ambition  us 119,00*
Operation Logic Bomb  dt  59,00*
Out to Lunch dt 59,00

QOutlander dt 69,00
Pinocchio dt 129,00
Phantom 2040 dt 129,00
Pac Attack dt  79,00*
Parodius dt  59,00*
Prehistorik Man dt 109,00
Paws of Fury dt 99,00
Pinball Dreams dt 69,00
Pitfall dt 99,00
Pitfall dt 79,00t
Power Ranger I dt 119,00
Plok 99,00

dt
Plok dt
Pockey&Rockey dt 59,00
Pop'n Twinbee | dt
Pop'n Twinbee II dt

HOT PRICE

Action Replay lll dt 79,00
Batman Forever dt 79,00
Theme Park dt 99,00
Mechwarrior dt 79,00
Mega Man X2 dt 99,95
Mega Man 7 dt 99,95

Super Mario World Il dt 104,95
Donkey Kong Country Il dt 124,95
Cut Throat lsland dt 99,95

WWF Raw dt 79,00

Popoitto Hebereke dt 99,95

solange der Vorrat reicht!

Adventure &

Rollenspiele

US-Adapter-Fire dt 39,00
Final Fantasy Il us 149,00
Final Fantasy lll us 149,00
Secret of Evermore dt 108,95
Secret of Evermore us 149,00

Chrono Trigger us 149,00
Breath of Fire Il us 149,00
The 7th Saga Il us 149,00
Lufia Il us 149,00
Brain Lord us 129,00
Robotrek us 139,00

u.v.a.

Fragen Sie unsl

921-4873

Popn Twinbee Il dt 69,00
Primal Rage dt 129,00

Push Over dt 69,00
Push Over us 59,00
Race Drivin dt 59,00
Revolution X dt 119,00
Rise of the Robots | dt 99,00
Rise of the Robots | dt 89,00
Rival Turf dt 59,00
Road Runner dt 6500
Road Runner us 49,00*
Robotrek us 139,00
Romance Il us 109,00¢
Romance IV us 159,00
Samurai Shodown dt 99,00
Secret of Evermore dt 10895
Secret of Evermore us 149,00
Secret of Mana dt 119,00
Secret of Mana dt 89,00
Secret of Mana us 69,00
Secret of the Stars us 129,00
Secret of the Stars us 99,00
Shadowrun dt 129,00
Shadowrun us 89,00*
Side Pocket dt 119,00
Skilljagger us 59,00
Skyblazer dt 109,00
Skyblazer dt 75,00
Slammaster dt 119,00
Slammaster dt 89,00
Smash Tennis dt 99,00
Soccer Shootout us 99,00
Space Ace dt 49,00
Spankey’s Quest dt 59,00
Sparkster dt 99,00
Sparkster dt  79,00*
Spectre dt 69,00
Star Trek:Deep Sp. Nine dt 129,00
Stargate dt 89,00
Stargate dt 69,00
Starwing dt  59,00*
Starwing us 49,00
Street Fighter Il dt 49,00
Street Fighter Il us 39,00
Street Fighter Il Tubo  us 59,00
Street Racer dt 79,00
Street Racer dt 99,00
Striker dt 59,00
Star Trek: Next Gen. ~ dt  104.95
Stunt Race FX dt 69,00
Super B.C.Kid dt 119,00
Super Baseball 2020  us 65,00
Super Bomberman|  dt  69,00*
Super Bomberman|l  us 99,00
Super Bomberman Il dt 119,00
Super Dropzone dt 79,00
Super Dropzone dt 59,00

Super Ghouls'n Ghosts dt 49,00
Super Ghouls'n Ghosts us 39,00
Super Ice Hockey dt 109,00
Super Mario All Stars  dt 69,00

Super Mario All Stars ~ dt 59,00
Super Mario Kart dt 69,00
Super Mario Kart dt 59,00
Super Mario World | dt  49,00*
Super Mario World Il dt 104,95
Super Off Road | dt 69,00
Super Pang dt  79,00*
Super Probotector dt 69,00
Super Punch Out dt 109,00
Super Punch Out dt 89,00
Super Punch Out us 79,00
Super R-Type dt 39,00
Super Retum of Jedi  dt 99,00
Super Retumn of Jedi  dt  79,00*
Super Star Wars dt 79,00
Super Street Fighter Il us 109,00*
Super Swiv dt  79,00*
Super Turrican | dt  59,00*
Super Turrican II dt 119,00

Super Wrestle Mania  us  49,00*
Superman-Dead&Return dt 119,00

Swat Kats us 129,00
Syndicate dt 69,00

dicate dt 59,00
Tetris Il dt 109,00

Taz Mania dt 99,00
The 7th Saga ll us 149,00
The Brainies dt 99,00
The Lost Vikings dt 99,00
The Lost Vikings dt  69,00*
The Lost Vikings us 5500
The Mask dt 129,00
Theme Park dt 99,00
Time Slip dt 69,00
Tiny Toon dt 49,00
Top Gear 3000 dt 109,00
Top Gear Il dt 89,00
Toys us 49,00
Troddlers dt 99,00
Tim in Tibet dt 129,00
True Lies dt 99,00
Turbo Toons dt 109,00
Turtels IV dt  59,00*
Turtels IV us 33,00

Turtels Tourn. Fighters  dt 119,00
Turtels Tourn, Fighters  dt 79,00
Uttima-Runes of Virtue Il us 129,00

Unirally dt 109,00
Universal Adapter-Fire dt 39,00
Urban Strike dt 119,00

pia dt 129,00
Val Dsere Championshipdt 99,00
Val Dlsere Championshipdt  79,00*
Vortex dt 99,00

Vortex dt  69,00*
Weapon Lord db/us 129,00
Warlock dt 69,00
Wild Guns dt 109,00

Wing Commander us  3500*

Wizard of 0z us 49,00
Wizardry V dt 49,00
Wolfchild us 49,00
Wolverine dt 89,00

World Cup Striker dt 99,00

World Cup USA 94 dt 79,00
World Cup USA 94 dt 99,00

World Heros | dt 69,00
World Heros | us 6500
World League Basketball dt  59,00*

WWF Raw dt _79,00*

WWF Wrestl.Arcarde  dt 119,00

Waterworld dt 119,00
X-Kaliber 2097 dt 99,00
Yogi Bear's dt 99,00
Young Merlin dt 129,00
Zelda lll dt 99,00
Zelda lll dt 69,00
Zelda lll us 59,00
Virtual Boy&Spiele

auf Anfrage!

Game Boy&Spiele

auf Anfrage!

NES&Spiele

auf Anfrage!

US-NES Spiele

auf Anfrage!

andere SYSTEME

auf Anfrage!

A.B. Games
Meinsdorfer Weg 30
23701 Eutin
Nur Versand

Spiele mit * sind Gebrauchtspiele
(mit Verpackung und Anleitung)
nur solange der Vorrat reicht!

AB 300,00 DM
Versandkostenfrei

Druckfehler, Preisanderungen und Irrtiimer
vorbehalten

Keine Haftung fiir Kompatibilitat

Mo-Fr 12.00-20.00
oder Tel. 04521- 7 1497 - Fax 1025 S Y- S0 12.00-18.00
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Fortsetzung von Seite 18

wurde, dann darf ein Dream Team-

Entwickler es ein Jahr auf kein
anderes System oder keinen PC
iibertragen. Das trifft nicht auf die
Spiele zu, die fiir die Spielhallen
geschaffen sind und dann erst fiir
Ultra erscheinen (wie ,NBA
Jam"), oder die zuerst auf anderen
Plattformen erschienen sind. Da-
mit will Nintendo sichern, die
besten Spiele zu haben, die Ihr
nicht auf anderen Plattformen fin-
det. Auf der Gegenseite werden
sich aber einige Entwickler wei-
gern, fiir Ultra zu entwickeln,
bevor es sich nicht geniigend ver-
kauft hat.”

Frage: ,Wird es Zusatz-Chips
geben, die die Firmen auf ihre
Module bringen konnen?*
Antwort: | Maglich. Es ist schwer
zu sagen, da diese Zusatzchips in
der Regel dazu dienen, Unzuldng-
lichkeiten des Systems zu beseiti-
gen. Nintendo und SGI versuchen,

so viele Dinge wie maglich zu lei-
sten und dabei den Preis klein zu
halten. Es wird eine neue Batterie-
Speicherfunktion geben, die die
Lebensdauer der Batterien verlin-
gern und den Speicherplatz ver-
grofern wird."

Soweit diese Informationen. Ande-
re interessante Nachrichten wen-
den sich an , Star Wars"-Jiinger.

Jedi-Abenteuer

LucasArts wird ,,Shadows of the
Empire"” (,,Schatten des Imperi-
ums*) exklusiv fiir das Ultra 64
Mitte des Jahres ‘96 herausbrin-
gen. Es handelt sich dabei um ein
im Star Wars-Universum angesie-
deltes Produkt. ,George Lucas ist
begeistert davon, mit einer Tech-
nologie zu arbeiten, die richtige,
nahtlose 3D-Erfahrungen bietet.”
Dies sagte Howard Lincoln, Chair-
man (Vorsitzender) von Nintendo
of America. Das Spiel soll in der

. Shadows of the Empire” wird eine neue Multi-Media-Welle auslésen, die
die Liicke zwischen den Filmen Gberbrtickt. Das Taschenbuch (in Deutsch-
land wohl (ber Heyne), das Comic und Sammelkarten sowie jede Menge
anderer Merchandising-Kram werden dazu hergestellt.

»Die Story wird das Star Wars-Uni-
versum mit einer neuen Geschichte
und neuen Charakteren erweitern.
Soweit ich weiB, spielt man die
Rolle eines jungen Rebellen, der
das Schicksal der Jedi Ritter in sei-
nen Hénden hélt.” Howard Lincoln,
Nintendo of America.

Zeit zwischen ,Das Imperium
schligt zuriick” und ,Die Riick-
kehr der Jedi-Ritter" angesiedelt
sein. Es fiihrt in die Welt des Ver-
brechens, wo sich ein neuer, ge-
fahrlicher, machthungriger Gegner
prisentiert. Boba Fett, Jabba the
Hutt, Darth Vader und seine Exzel-
lenz, der Imperator personlich,
werden vorkommen. Snowspeeder
treten gegen AT-ATs (Imperiale
Kampfgeher) an, und Thr kénnt
von jeder Seite auf sie einstiirmen.
,Es ist sehr, sehr real” prophezeit
Howard Lincoln. Die 3D-Technik
ist bisher nur auf tierisch teuren
GroRrechnern moglich. ,»Shadows
of the Empire« ist eine wichtige
Ergiinzung des »Krieg der Sterne«-
Universums, und ich bin stolz dar-
auf, daf LucasArts und Nintendo
diese neue Geschichte auf eine

-
unier Rontroiie

Das neue Joypad des Ultra 64. Viel wurde dariiber spekuliert,

Plattform fiir richtige interaktive
Unterhaltung bringen konnen,” so
George Lucas, der Schipfer des
JKrieg der Sterne"-Mythos.

.Das Team, das »Shadows of the
Empire« macht, wuchs mit der
Liebe zu »Star Wars« auf und
spielte Nintendospiele. Sie sind
perfekt dafiir geeignet, das néch-
ste Kapitel der Serie zu schreiben”
erklirt Jack Sorensen, der Prasi-
dent von LucasArts. Denn die Leu-
te, die dafiir arbeiten, sehen es
aus dem Blickwinkel des Fans.
Und sie haben die technische und
kreative Voraussetzung dazu, die
Fortsetzung zu schreiben.

Letzte Geriichte:

@ id Software, Texas, hat den Titel
seines ersten Ultra-Spiels bekannt
gegeben: Er lautet ,Quake”. id ist
fiir ein auf PCs indiziertes
Shoot‘em Up bekannt.

@ Gemif japanischer Pressebe-
richte entwickeln der RPG-Markt-
fiihrer Square Soft und eine Firma
namens Just System ein Modem-
system. Damit sollen On-Line Ka-
raoke, Spielservices, Bankgeschaf-
te und Teleshopping mit dem Ultra
64 miglich sein. Das System wird
einzeln erhiltlich sein.

Anfang Dezember wird Ultra (alias
Nintendo) 64 in Japan verfiigbar
sein. Im nichsten Heft berichten
wir von der Premiere. Bis dahin:
Gut SNES! og

unmdgliche Zeichnungen schwirrten durch die Presse. Dieses

Pad wird von Nintendo-Freunden nicht viel Umigewohnung

verlangen. Die Grundform der Steuereinheit entspricht der des

+ SNES, jedoch gibt es sechs Knopfe, mit denen unmittelbar ins

Spielgeschehen eingegriffen werden kann.«as entspricht

modernen Spielhallen-Automaten. Das hellgraue Ding in der

Mitte ist ein Joystick-3hnliches Steuermodul, dank dessen in

den Raum gelenkt werden kann. Ihr legt einfach Euren.Dau-

men darauf. Wir vermuten, daB es auch Spiele nach

dem alten Jump’n’Run-Muster geben wird. Bann

konnte der Daumen-Schoner auch di[éi_(t als Steuer-

kreuz-Ersatz dienen.

’ . . .
) 1977 Twentieth Century Fox Film Corporation (LEL). The Empire Strikes Back
30 Lucasfilm Ltd. Both: @ 1995 Twentieth Century Fox Home Entertainment, Inc
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 Jefzt mit 4 MEG und
hochexplosiver Action

Mal ist er noch schnel-
h gefdhrlicher. Dr. Light
MAN unglaublich neue
‘die in Kapseln verbor-
or der Erdoberflédche ver-

\it ihnen gilt es, insge-

in eine willenlose und
Armee zu verwandeln.
kann ihm Einhalt gebiete
MAN. Zusammen mit sein,
den Rush und Beat begmn
lauf mit der Zeit...

samt 21 X-Hunter zu be
der Erde den Frieden zu
Dank des neuen CAPCO
bietet MEGA MAN X2 m
mehr  Geschwindigkeit
Spielbarkeit.

’Ib-MEG MEGA MAN Abenteuer.

etzt auf Deinem Super
GA MANs Erzfeind,
aus dem Gefdngnis aus-
nd will die Weltherr-

Rush, Vogel Beat und
alten Dr. Light liegt die &
Welt in Deinen Handen.

Roboterschar ist todlicher
und nur Du kannst sie stop

WE HAVE THE GAME
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20XX nach Christus. Mega Man hat die Jagd nach Dr. Wily erfolgreich
beendet und bringt ihn endlich hinter Gitter. Doch der Doktor hat vor-
geplant und in weiser Voraussicht Roboter konstruiert, die ihn da wie-
der herausholen. Stoppt diese Blechbiichsen, bevor es zu spat ist.

: ... des Doktors Roboter und demo-
lieren Mega Mans Stadt.

Kaum hat Mega Man den bésen Dr.
Wily eingesperrt, kommen ...

< —
N — s — 5 o

Mad Grinder

Der Boss ver-
sucht, Euch mit
seinem schwe-
ren Motorrad zu
iiberfahren.
Manchmal wirft
er auch seinen
Klingenhelm.
Stellt Euch vor
das Vorderrad
und ballert!

Neue Fahigkeit: Rush, der Spiirhund

In diesem Mega Man-Abenteuer steht Euch wieder Euer SchoBhiind-
chen Rush zur Seite. Er kann geheime Wege und versteckte Gegen-
stande finden. Hier hat er z. B. den Big Bolt gefunden.

A==

Um diesen Boss braucht Ihr Euch
keine Gedanken zu machen. Er
jagt Mega Man nur Angst ein
und verschwindet dann wieder.

© 1995 Capcom Co., Ltd.




Wir haben den Burst Man deshalb als ersten Punkt das Level nicht unterschdtzen. Denn der Burst Man
genommen, weil wir der Meinung sind, daB er der selbst mag relativ einfach sein, doch der Weg zu
schwachste von allen vieren ist. Trotzdem solltet Ihr  ihm ist etwas schwieriger.

HHt ] Zeitbomben Hkt E Schwimmt um die Wette

Burst Man ist der Herr der Bom-
ben und Explosionen. So diirft lhr
Euch nicht wundern, wenn die
Zahlen-Plattformen drei Sekun-
den nach dem Betreten in die
Luft gehen. Macht Euch diese
Eigenart zu Nutzen und sprengt
den Weg frei.

B [| GS Burst Man

Nach einigen Metern steht Euch
das Wasser bis zum Hals. Hier
miiBt lhr besonders auf Eure
Spriinge aufpassen. Wenn lhr zu
hoch springt, kann es passieren,
daB Mega Man in die Spikes an
der Decke gerdt. Dann miiBt lhr
noch einmal anfangen.

Befreit Euch so schnell
wie madglich, wenn lhr in Neue _waﬂe
eine Blasenbombe hin-
eingelangt. Denn sie
schweben mit Euch
langsam aber sicher an
die Nadeldecke. Wie
das dann ausgeht,
kénnt Ihr Euch be-
stimmt denken. Be-
schieBit Burst Man Mit dem Danger Warp kénnt Ihr
immer wieder. Gegner in eine Blase sperren.

Als zweites schlagen wir Euch den Cloud Man vor. fehlt wird, geht es fiir Euch gnadenlos abwirts. N e
Hier befindet Ihr Euch jenseits der Wolkengrenze. Denn es gibt iiber den Wolken kein Fangnetz oder it
PaBt auf, wo lhr hinlauft. Wenn eine Plattform ver- sonstige doppelte Boden.

Hl-lt ] Regenmacher HHt E Kein \Nega?

Um ohne Schaden durch den Par-  Spater gibt es in diesem Level

cours zu kommen, miiBt lhr den scheinbar keinen Weg mehr. Ach-
kleinen putzigen Wetterroboter tet auf den Regen. Er l4Bt fiir
abschieBen. Ist er getroffen, be- Euch den unsichtbaren Weg
ginnt es zu regnen, und er stiirzt sichthar werden. Allerdings nur
ab. Beseitigt thr ihn nicht, ver- in Mega Mans Umkreis. So ist es
liert Ihr bei den Versuchen, vor- keine Seltenheit, wenn lhr mal
beizukommen, unnétig Energie. ins Ungewisse springen miiBt.

B 0SS Cloud Man

Springt hoch, um den Blitzen auszuweichen. Bewaffnet Euch mit dem
Danger Warp und beschieBt Cloud Man. lhr werdet sehen, daB diese
Waffe die Beste ist, um ihn zu besiegen. Wenn Euch Cloudy zu nahe
kommt, kénnt lhr ihm mit einem
Schlitternschritt ausweichen.

B
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. Tretet ein in die Miillfabrik. Neben verriick-
ten Schrottmaschinen, die Euch jagen, gibt es
auch noch jede Menge Kakerlaken. AuBerdem
existiert ein UntergeschoB, doch in dieses
kommt Ihr erst, wenn lhr den Freeze Beam
besitzt.

H[:t ] thhh, Kakerlaken!

Immer wieder trefft Ihr auf Kakerla-
ken-Nester. Aus diesen kommen end-
los viele dieser Ekelpakete heraus.
ZerschieBt als erstes das Nest und
nehmt dann den Kampf mit den
tbriggebliebenen Kriechtieren auf.

fAict 3

Stoppt die Robos

SchieBt auf die Roboter, und sie
bleiben stehen. Springt dann
liber sie. Beeilt Euch, so daB lhr
gleich zur Leiter auf der anderen
Seite weiterspringen kdnnt.

Hct E Rush Jet

Wenn lhr an diesem Punkt angekommen
seid, miiBt lhr versuchen, die hohe kurze
Leiter zu erreichen. Ruft dazu Rush und

benutzt diesen als Sprungbrett. Oben
angekommen, findet lhr den Rush Jet.

1. Check-Point

Friert die Lava mit dem Freeze Beam ein,
und lhr gelangt in das Untergeschol3 des
Levels. Doch den Beam bekommt Ihr erst,
wenn lhr Freeze Man besiegt.

Junk Man

Der Junk Man ist Meister in Erdbebenverursachen und Miillwerfen.
Springt hoch, um seinen Erdbeben auszuweichen, und schieBt auf ihn.
Wenn er Miill wirft, konnt lhr auch ganz locker drilberspringen. Geht
dem Miillmann mit einem Gleiten aus dem Weg. Ein Tip: Junky ist all-
ergisch gegen die Thunder
Strike-Attacke. ue Waffe Sunlc Shield

%
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2. Check-Point

Springt von einer Treppe zur

anderen. Achtet dabej auf den
Muill, der von der Decke herun-
terféllt. SchieBt ihn einfach ab.

e

lhr findet Euch in einer Winter-
landschaft wieder. Der Unter-
grund ist glatt, aber er sollte
Euch kaum zu schaffen machen.
Auch die Gegner sind einfach.

miw'—:siiﬂ__ﬂ:ﬁ:—mlm
FOEF7F Mau
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3. Check-Point
Die Kugeln, die der kleine Panzer
abschieBt, werden von der
Decke refiektiert. Schief3t erst
auf die Kugeln und wendet Euch
dann dem
<% Panzerroboter

Eishbaren-Kegeln

Der Eisbér bildet Schneekri-
stalle und 148t sie dann in
Eure Richtung schlittern.
Springt dritber und laBt
dabei Eure Waffe aufladen.
Wenn Ihr schnell blinkt,
konnt lhr dann den Eishar
mit einem SuperschuB
attackieren. Nach ein paar
Treffern ist er erledigt.

Wenn lhr an diese Stelle kommt,
solltet Ihr unbedingt die obere
Route nehmen. Fallt lhr herunter,
konnt Ihr mit Rushs Hilfe wieder
nach oben springen. Am Ende
dieser Route wartet dann fibri-
geéns ein Bausatz auf Euch, der
Rush mit Spiirsinn ausstattet.

Freeze Man

Der Freeze Man schieBt tiefe und hohe Freeze Beams in Eure Richtung.
Dabei fallen einige Eiszapfen auf Euch nieder. Benutzt das Junk Shield,
um Euch zu schiitzen und Freezy zu bekampfen.

Wenn lhr die ersten vier Gegner besiegt habt,
erscheinen vier weitere Rotobergegner.

- f‘:‘f@
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System: Super Nintendo
Preis: ca. 130 DM
Hersteller: Capcom
Vertrieb: Laguna

Termin: bereits erschienen
Spieler: 1 Spieler
Kapazitat: 16 Megabit
Features: PaBwidrter
Genre: Jump'n‘Run

Der Sound paBt zu
den verschiedenen
Ebenen und ist relativ
abwechslungsreich.

Die einzelnen Level '
sind sehr schén gestal-
tet. Ob Hintergrund
oder Vordergrund, die
Grafik ist einfach gut.
Auch Mega Man und
seine Gegner sind

wunderbar gezeichnet
und animiert.

Es gibt nur eine
Schwierigkeitsstufe,
doch wenn man sich
ndher mit dem Modul
befaBt, ist das Spiel
gar nicht mal so
schwer. AuBerdem bie-
tet es viele PaBwérter
und unendliche Conti-
nues. So kommt man
schnell zu ersten Erfol-
gen. AuBerdem gibt es
viele Verstecke, die
man bestimmt nicht
auf Anhieb findet.

~Mega Man 7“ ist ein
tolles Jump’n’Run. Es
wird der Mega Man-
Reihe vollkommen
gerecht und ist sogar
noch ein biBchen bes-
ser. Wir waren von
diesem Spiel so ange-
tan, daB wir ihm gleich
einen Gold-Funny ver-
liehen haben.

jvn




apcoms Superstar Mega
c Man ist schon lange kein

Unbekannter mehr. Seit
Jahren verschont er die Nintendo-
Spielwelt mit tollen und spannen-
den Spielen. Genau gesagt schon
seit 1987*. Denn in diesem Jahr
erblickte der megastarke Held das
Licht der Videospielwelt. Die Spiel-
designer von Capcom schufen da-
mals das erste Jump’'n'Run mit
ihm in der Hauptrolle. Schon nach
kiirzester Zeit eroberte der Super-
held die Herzen der japanischen
Videospiele-Fans. In Deutschland
war es allerdings keine Liebe auf
den ersten Blick, der Durchbruch
kam hier erst mit dem zweiten
Teil. Mittlerweile ist der Megastar
weltweit bei Videospielern ein Be-

G O G 2T
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Jetzt nur nicht gerade runter
fallen: ,Mega Man 4" (GB).

griff. Er gehort neben Mario und
Donkey Kong wohl zu den bekann-
testen und beliebtesten Spielfigu-
ren der Szene.

Vom Comic zum
Videospiel

In Japan kannte man Mega Man
(dort iibrigens Rockman genannt)

Ein Elefant mit langem Sauger:
.Mega Man X" (SNES).

bereits aus zahlreichen Comic-
Abenteuern. Auch als TV-Star
machte der Capcom-Held in der
Zeichentrickserie ,Captain N*
eine gute Figur. Mittlerweile ist
Mega Man in Amerika und Japan
sogar als Spielfigur erhdltlich.

Immer hoher auf
der Erfolgsleiter

Das Debiit-Videospiel Mega Mans
fiir das NES hatte ein ganzes Me-
gabit. Vor allem faszinierte die
neue Idee, Extrawaffen aufzusam-
meln. (In Deutschland kam das
Spiel erst 1990 auf den Markt und
wurde von den Mario-treuen NES-
Spielern kaum beachtet. Vielleicht
war es ihnen auch einfach zu
schwer.) In Japan und in den USA
jedenfalls waren die Jump’n’Run-
Fans begeistert. Mit dem zweiten
Teil seiner Serie gelang es ihm
dann, endlich auch die deutschen
Videospieler zu iiberzeugen. Von
da an ging es nur noch aufwirts.
1990 folgte der dritte Teil, in dem
erstmals der Robo-Hund Flitz dem

blauen Hel- /&
den zur Sei-

te stand. Mit
seiner Hilfe |
lernte Mega -

Man das Fliegen und Schwimmen.
Ein Jahr spiter erblickte der Robo-
Kémpfer dann zum erstenmal das
LCD-Display eines Game Boys. Ins-
gesamt fiinf Game Boy- und ganze

Ein Hund als Sprungbrett:
~Mega Man 3" (NES).

Ins Wasser zieht es den Helden
regelmaBig: ,Mega Man 4"

* Die erwahnten Daten beziehen sich auf Japan und USA. Erscheinungsdaten in Deutschland: MM 1: 90, MM 2: 91, MM 3: 92, MM 4: 93, MM 5: 95 (NES)

MM: Dr. Wily's Rache: 92, MM 2: 93, MM 3 + 4: 95 (GB)

MM X: 94, MM X2 + 7: 95 (SNES)
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Sind die Augen offen, habt Ihr
Probleme: ,Mega Man" (GB).

sechs NES-Abenteuer konnte die
Mega Man-Fan-Gemeinde bis
heute durchspielen. ,Mega Man X*
war schlieBlich 1993 das erste
Super Nintendo-Modul. Hier fehl-
ten zwar neue Extras, und einige
alte Bekannte suchte man auch
vergebens (z. B. Flitz), aber insge-
samt bot es doch wieder die
gewohnt hohe Qualitét der Saga.
Ein weiteres Spiel fiir das Super

Bei AIfred H:tchcock gehehen?
~Mega Man X" vs. Vogel.

© 1987 - 95: Capcom, Co., Ltd.

Nintendo ist ,Mega Man’s
Soccer”, ein weniger riihmli-

/ cher Ableger. Es war aber kein

grofer Verlust, da® dieser nicht
in Deutschland erschien.
1995 stiirzte sich unser kiihner
Held gleich in zwei neue Super
Nintendo-Abenteuer. ,Mega Man
X2* (das wir im Heft 11/95 vorstell-

Im Dunke!n munkeln die Gra-
ber: ,Mega Man X“,

ten) und ,Mega Man 7" Uber letz-
teres konnt Ihr in dieser Ausgabe
ja einen ausfiihrlichen Game
Guide lesen.

Mega Man ist den Nintendo Kon-
solen treu, bis auf zwei Ausnah-
men. Die eine heifit ,Mega Man:
The Wily Wars*" fiir das Mega Drive
und die andere ,Mega Man X" fiir
PCs. Auerdem soll es noch eine

S ;r_,

-

Umsetzung von ,Mega Man X2“
fiir den PC geben.

Mega Man und
seine Freunde

Wer Mega Man sagt, muf auch
Dr. Wily sagen. Ohne Bisewichte
gdbe es schlieBlich keine Helden,
und deshalb widmen wir den Ge-
genspielern diese Zeilen. Der
Ober-Bosewicht ist und bleibt Dr.
Wily. Er hat nur die Weltherrschaft
als Ziel und gerat deshalb immer
wieder mit unserem Helden anein-
ander. Aus dem Labor des hinter-
héltigen Quacksalbers stammen
jede Menge miese Roboter, die es
zu besiegen gilt. Immer wieder
greift der verriickte Wily Mega
Man und seine Freunde an. Dabei
macht er natiirlich auch Gefange-
ne. Allerdings gibt es auch noch
einen zweiten Ober-Schurken:
Sigma. In ,Mega Man X* z. B. muf
der kleine Held seinen Freund
Zero aus den Klauen dieses wild-
gewordenen Roboters befreien.
ks/jvn
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MEGA MAN X3

Und nun noch ein Ausblick auf
das nachste Abenteuer: ,Me-
ga Man X*“. Hier werdet Ihr
neben dem Helden auch die
unerschrockene Zero steuern.
Ausgestattet mit dem Wun-
derchip C4 darf man auf ein
tolles Abenteuer gespannt
sein. Bis es soweit ist, miiBt
lhr Euch noch gedulden, den
das Spiel wird erst Anfang ‘96
(von Laguna) zu haben sein.

D

Bahn frei fiir die junge Dame:
Dies ist Zero.

Megas Standard Waffe rst im-
mer dabei: der geladene Strahl.
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leserbriefe

Hallo! In dieser Ausgabe zum Jahreswechsel be-

griiBen wir zahlreiche Neuzugdnge unter unseren

Lesern. Wir hoffen, Euch macht /
Fun Vision genauso viel Spaf3 wie

all denen, die uns jetzt schon seit

zwei Jahren die Treue halten. Wenn

Ihr Fragen oder Anregungen habt, kénnt

Ihr sie diesem Forum stellen. AuBerdem
haben wir die Ehre, die Gewinner von
drei Fun Vision-SpaBBpaketen zu kiihren.
Sie haben am Weihnachtsmalwettbe-
werb teilgenommen und gewonnen. Wir
gratulieren ganz herzlich!

Sherlock Steffen

1. Wofiir sind die Anschliisse am
Bodendeckel des SNES? Kann
man dort noch geheime, tur-
boscharfe Zusatzgerite an-
schlieBen, wie CD-ROM oder die
128 Megabit-Erweiterung?
2. Welche Bedeutung haben die
Fraktale im SNES-Spiel , Jurassic
Park”?

Steffen Sondermann, Wesel

1. Der verdeckte AnschluBB mit
der Aufschrift EXT (fiir ,,Ex-
tern”, also ,,von auBen") war
urspriinglich wirklich fiir ein
CD-ROM oder dhnliches ge-
dacht. Wir kénnen uns auBer-
dem vorstellen, daBB der Stella
View-Satellitenempféanger, der
in Japan populir geworden ist,
ihn benutzt ... Aber eben nicht
in Deutschland.

2. Sie sind (nur) hibsch.

Ein Redakteur

ssssscssssssssssssss sssssssves

Eine Bitte: Wenn lhr Preisaus-
schreiben veranstaltet, wobei ein
Coupon ausgefillt und geschnit-
ten werden muB, dann plaziert
ihn doch auf eine Seite, deren
Hinteres durch Werbung ge-
schmiickt wird. Bei dem RPG-
Ausschreiben muBte ich leider
das Fazit von ,NHL '96“ mither-
ausschnipseln. Euer ,Happy
Birthday"-Preisratsel war echt
eine super Idee, doch hatte ich
nur bei dem letzten Wort kurz-
zeitig Schwierigkeiten. Ich freue
mich schon jetzt auf die nachste
NFV und hoffe, es werden mas-
senweise Hintergrundberichte
gedruckt (iiber das Ultra 64 und
.Diddy’s Kong Quest”).

PS: Sind die Spiele ,Secret of
Evermore” und ,Great Circus

Mystery” vom gleichen Redak-
teur? Der Satzteil ,fiihlt sich
gleich heimisch” kommt in bei-
den Tests vor.

Philipp Vielberth, Miinchen

1. Wenn die Teilnahme-Cou-
pons lebenswichtig sind, sor-
gen wir dafir, daB nichts Inter-
essantes ausgeschnitten wer-
den muB. Sonst reicht theore-
tisch auch eine Postkarte, auf
der Ihr die wichtigen Punkte
vermerkt. Wir werden aber
mehr darauf achten, daB lhr
bei der Teilnahme an einem
Wettbewerb keine wichtigen
Seiten zerschneiden miiBt.

2. Beim Geburtstags-Wettbe-
werb hatten wir so viele Teil-
nehmer wie noch nie. Herz-
lichen Dank an alle. Lediglich
die Satzzeichen, die wir in der
richtigen Reihenfolge wollten,
haben manchen Leuten Pro-
bleme gemacht.

3. Wir bringen auch in dieser
Ausgabe wieder die Menge

der Hintergrundberichte
(David Perry, ,,Mega Man”,
Shoshinkai-Preview ...). So
etwas haben wir fiir ndchstes
Jahr regelméaBig auf dem
Redaktionsplan.

PS: Oops, verraten.

Ella spielt mit!

2908880000000 000N ERERERRORERES

Sehr geehrte Damen und Herren,
ich machte die Frage von Nikolai
Miiller nach dem Alter der Nin-
tendo-Spieler beantworten. Im
Mai werde ich 64 Jahre alt, und
ich kann lhnen versichern, daB
ich mir schon manche Nacht um
die Ohren geschlagen habe, weil
ich nicht aufhéren konnte. ,Su-
per Mario World” habe ich bei
einem Besuch bei meiner Schwe-
ster in Kanada kennen- und lie-
bengelernt. Bei meiner Riickkehr
nach Deutschland habe ich es mir
natirlich gleich kaufen miissen.
Ella Krauss, Leutenbach

Japanisch fiir Anfanger — el
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Unser erstes Miso-Carepaket geht an Familie R6hle in Herdorf. Die
Frage, die unheimlich zur Jahreszeit paBt, lautet: ,Wie feiern Japa-
ner Weihnachten und Silvester — und wann?"

Weihnachten wird nicht gefeiert. Dafiir legt man auf das Neujahrs-
fest viel Wert. Am Neujahrsabend leuten die Tempelglocken, um
das alte Jahr zu verabschieden und das neue zu begriiien.
~Hatsumddé” ist der erste Besuch des Tempels oder Schreines im
neuen Jahr. Dort wird, verbunden mit einer (nicht immer) kleinen
Geldspende, fiir Gliick und Gesundheit und die Erfiillung von Wiin-
schen gebetet. So kommt es in der Neujahrsnacht und in den
Tagen danach zu Volkerwanderungen. Eines der Ziele ist der Meiji-
Schrein in Tokio. Allein dort ziehen von den 25 Millionen Men-
schen im GroBraum Tokio in den drei Tagen nach Neujahr rund 3
Mio. vorbei. Der Schrein ist schon vor dem Fest mit FreBbuden,
Lichtmasten und Absperrgittern dafiir prapariert worden. Bei den
nachdriangenden Massen bleibt kaum Zeit fiir das Gebet und eine

kurze Verbeugung.*

.

Seht Ihr, es gibt kein ,,typi-
sches” Alter fiir Nintendo-Spie-
ler. Wir wiinschen lhnen, liebe
Ella, weiterhin viel SpaB mit
dem SNES und Fun Vision.

Problem mit Star Trek

In der Fun Vision 8 + 9/95 stand
bei Eurem Wettbewerb: ,Beamt
Eure Losung bis zum 15. Septem-
ber nach Frankfurt”. Die nachste
Fun Vision erschien am 13. Sep-
tember mit meiner Losung (S. 64,
«Trekkilogie”)! Also zwei Tage
vor EinsendeschluBB! Dadurch
fithle ich mich zum Teil um meine
Chance betrogen! Ganz schlaue
haben dann einfach ,USS Sarato-
ga” auf eine Karte geschrieben
und abgeschickt. Und noch et-
was: Da ackert man an der (sehr
ausfiihrlichen) Losung und be-
kommt nicht einmal einen Extra-
Preis. Okay, das SNES-Spiel oder
die Uhr miiBte es ja nicht gewe-

_sen sein, aber ein Buch oder Vi-

deo waren doch nett und ver-
dient gewesen.
Thomas Glodde, Leichlingen

Du hattest die gleiche Chance
wie jeder andere Teilnehmer.
Alle kamen in den groBBen
Topf, und die Gewinner wur-
den ohne Schmuh daraus ge-
zogen. Klar, Deine Lésung war
umfangreicher als gefordert.
Aber dann hétten wir allen
Teilnehmern, die tiefer in die
Star Trek-Geschichte gefiihrt
haben (ca. 20) oder Raumschif-
fe, Rangabzeichen u. &. malten,
einen Preis schicken miissen.
Und dann wiederum wiirden
in Zukunft mehr ,,Sonderprei-
se” als richtige existieren. Wir
freuen uns Uber Zeichnungen -
die besten wandern an die
Pinnwand. Wir miissen alle
richtigen Einsendungen gleich
behandeln. Alles andere wiére
ungerecht.

Forum ECTS mit ACM

C P R RNy

Ich bin elf Jahre alt und kaufe
mir erst seit kurzem die NFV.
Aber ich muB sagen, sie ist su-
per. Aber nun zu meinen Fragen:
Was heiBt ACM und ECTS? Und
was ist ein Forum?

Pierluigi Ferrari, Augsburg

Die wértliche Ubersetzung fiir

Forum (altrémisch) ist Markt-

oder Gerichtsplatz. In der Um-
Fortsetzung auf Seite 32 P

* Weitere Informationen zu diesem Thema in ,Japanisch far Anfanger” in NFV 11.




‘Durchschruttlich verdriickt der detitsche - International Superstar Soccer Deluxe S

FuBiballtan 10 Flaschen Bier, 2 Pizzas und Ist so bombenscharf, da wirst Du kaum

§

3 Tiiten Chlpspgo Landerspiel. i zum Essen kommen.

0. KONAN iss0 segistired tiademork of Konami Co,, Lid. © 1995 KONAMI. Alle Rechte vorbehalten. Unbe

04, Gome Getwting Sony Playstation.
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INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER DELUXE. -
MULLER-BOMBE STATT ZAHNARZT-PLOMBE.

Nintendo, SNES, NES, GAME BOY, the Nintendo Producer %<
KONAMI-Videaspiele gibt e fiir Super Nintendo Entertainr

Ole, 0lg, Olé!1! Bombenstimmung mit International R e

Superstar Soccer Deluxe. Maniac 11/95: ... dos beste a § B¢ A
Fufball, dos man in digitaler Form erleben kann ... das 3 . B ol
Videospiel des Jahres.” Wertung: 90%. TOTAL! 11/95: L a7 S ' ™
. Wahnsinn, was KONAMI uns mit diesem Programm
beschert!” Note: 1. Videogames 11/95: , Das neve,
beste SNES-FuBball aller Zeiten heiBt wieder ISS....”
Wertung: 90 %. Gamepro 12/95: ... ohne Uberfreibung
kann man von einer perfekten FuBballsimulation

sprechen.” Note: 1. Fun Generation 11/95: , ... der noch- = KONAMI.

mal gesteigerte Realititsgrad wird Begeisterungsstiirme
hervorrufen.” Wertung: 9/10. Zuriick zur Werbung.... Postfoch 560180, 40406 Fonkfut

SATal - FUSSB KONAMI (Deutschland) GmbH,




leserbriefe

Fortsetzung von Seite 30

gangssprache bezeichnet man
damit einen Platz, an dem
Nachrichten ausgetauscht wer-
den. ECTS steht fiir European
Computer Trade Show (,Messe
des europaischen Computer-
handels”, grausam, nicht?).
ACM bedeutet ,Advanced
Computer Modelling”. Das be-
zeichnet ein Programmier-
system, bei dem Computer zur
Berechnung von Figuren und
Dingen eingesetzt werden. Die
bekanntesten ACM-Spiele
stammen aus der ,,Donkey
Kong*“-Serie. Die beiden letz-
ten Begriffe sind unter erfah-
renen Fun Vision-Lesern be-
reits so bekannt, daB3 wir
prompt vergessen haben, sie
fiir Erstleser und Nintendo-
Anfédnger noch einmal aufzu-
drdseln. Verzeihung.

Reinigungsset

SscsessecscssssssssessseenEnl

lhr habt in Johan Pastl in Ausga-
be 11/95 (Leserbriefe) erzahit,
daB es kein Reinigungsset fiir's
SNES gibt. Aber das stimmt
nicht! Es gibt das , All Nintendo
Reinigungsset"” von STD. Fiir DM
35,— erhélt man je einen Reini-
gungsadapter fiir SNES, Game
Boy und NES, Fliissigreiniger so-
wie Reinigungsstab!

Michael Heintz, Bad Camberg

(...) Man kann aber auch Isopro-
pylalkohol (aus der Apotheke)
benutzen und die Module mit
einem Wattestdbchen reinigen.
Benjamin Babud, Leinfelden

Redakteursholzauge, sei wach-
sam. Natiirlich gibt es Isopro-
panol oder Isopropyl als Ersatz.
Das Reinigungsset von STD
war uns nicht bekannt - vielen
Dank fiir den Hinweis.

Trekkies, Funny-Zeichner und
Puzzle-Freunde aufgepalit: Hier

kommen die Gewinner! Aus

Platzgriinden stehen die Gliickli-
chen der Playcom- und Geburts-
tagsverlosung im nachsten Heft.

32

Spielefragen

N

1. ,Donkey Kong Country 2“ er-
scheint so viel ich weil im No-
vember. Wenn das stimmt, wa-
rum steht dann in NFV 11/95
kein Test?
2. Wird es einen Nachfolger von
«Rock’n’Roll Racing” fiir das
SNES geben?

Daniel Biihler, Biberach

1. Nintendo hat in der Regel
eine recht knappe Zeit-Kalku-
lation. Fiir das letzte Heft war
noch keine testféhige Version
‘verfugbar. In Ausgabe 12 hat-
ten wir dann eine Vollversion.
Da stand dann auch der Test!
2. Pline dariiber sind uns nicht
bekannt.

Y N

Neue Briefe voller Fragen, An-
regungen und Ideen gehen an:

Nintendo Fun Vision
Leserbriefe
Postfach 56 01 40
60406 Frankfurt

Wir freuen uns auf Euch!
Euer Fun Vision-Team.

Unser unbestechliches
Auswahl-Team unter
Christophs Leitung hat-
te viel zu tun, unter
den zahilreichen Ein-
sendern Gewinner zu
bestimmen. Wie es in
unserem Bespre-
chungsraum aussah,
konnt lhr im Editorial
sehen. Naja, hier sind
Eure/unsere Top 3!
Herzlichen Gliick-
wunsch! Und noch-
mals ein Danke-
schon an alle Teil-
nehmer. Am lieb-
sten wiirden wir
eine Sonderausga-
be mit allen Zeich-
nungen machen. .
Naja, wer weiB ...

Poster-Entwurf von Mar-
tin Beisel, Kaiserslautern.

e Ein Weihnachtsposter von
Arne Bellstorf aus Gohrde.

Und das Poster von Christian Fas
¢ aus CH-5t. Gallen.

.Generations“-Videokassette

Neben den drei oben abgedruck-
ten Weihnachtsmalwettbewerbs-
gewinnern werden folgende
Leute mit einem Preis bedacht:
Adam Wieczorek, Berlin; David
Loreek, A-Sollenau (,Wo gibt es
den Snowboy?”); Giinther Kampf,
Harburg; Jérn Kaspuhl, Hollern;
Marcel Richter, Recklinghausen;
Marcel Schumann, Dorsten (,Die
Tannenbaum-Idee ist toll”); Peter
Maldoner, A-Weer (,Der Vater ist
gut getroffen”).

Je ein ,3-D Krimi“ aus der MB-
Serie bekommen: Andreas Lutz,
Miinchen; Christian Busch, Det-

mold; Dieter Miiller, Bremen; Erika
Geisler, Berlin; Jens Grobmeier,
Stadtlohn; Joachim Wiittger,
Stockstadt; Marion Kiinze, Wup-
pertal; Markus Pfeiffer, Mann-
heim; Michael Fritzmann, Lud-
wigshafen; Nick Brackmann,
Eitorf; Norbert Schellmann, Kreuz-
tal; Pierre Wehler, Hellenhahn;
Renate Ting, Kummerfeld; Robert
GroB, Heidelberg und Sebastian
Treber, Gernsheim.

Auch die Gewinner der Star Trek-
Verlosung von CIC haben wir
gezogen (Ubrigens das Lésungs-
wort lautete Nexus). Je eine

bekommen: Alexander Wagner,
Hamburg; Franziska Adam, Frie-
drichsdorf und Thomas Schulz,
Darmstadt.

Eine von zehn , The Making of
Generations” geht an: André
Raab, Leipzig; Claudia Filip, Wies-
baden; Frank Réthel, Wismar; Inge
Brand, Weinheim; Julianna Wobel,
Oberhausen; Markus Speth, Fron-
hofen; Michael Heptas, Biichen-
bach; Michael Panthe, Weingar-
ten; Silvia Lange-Zimmer, Rem-
scheid und Rudolf Meier, Mainz.



JETZT FLIEGT BATMAN BEI FUN VISION

Batman
und Robin gibt es
auch im Doppelpack das pfeilschnelle

(ohne Abbildung) Batmobil kénnt
lhr bei uns

bekommen

Die gesamte
~Batman
Forever”-Crew
i hat sich
! % bei uns
-m versammelt.

Jede

dieser Ak . : 29:"'

Auch die Batman-
Deluxe-Figuren diirfen in
keiner Sammlung fehlen. Bei
uns bekommt Ihr sie

pM

Figuren
gibt es

Batcave
ist der Ideale Hinter-
grund fiir Eure Abenteuer
mit Batman und Robin. (Ohne
Figuren und Batmobil) Und
: so kénnt lhr bei
uns einkaufen: Notiert
Menge, Bestellnummer
(stehen unter den Abbildun-
gen) und Preis des gewiinschten
Artikels. Legt Eurer Bestellung
einen Verrechnungsscheck in
Hohe der Gesamtsumme und
schickt das Ganze an:

Nintendo Fun Vision, ,Funny
Shop”, Postfach 56 01 40
60406 Frankfurt

An:;( bol fr( mll ibend. Nur sul ange Vorrat reic ht am Main



Nun kommt Ihr in den Park. Doch neben lauschigen Platzen warten auf
Euch wieder jede Menge Gegner, die Ihr besiegen miiBt. Und so geht B Aufi Gehts!

es auf der Suche nach dem Ausgang iiber Stock, Baum und Stein. A il Punks Kot

Euch eine Wasserfontane zu
n Robin Hood? Hilfe. Sie schieBt aus dem
Boden und befdrdert die
Der Mann mit dem Kniipel und dem Schild fiihrt sich auf wie Robin Maske ein paar Etagen nach
Hood. Er lauert im Park und iiberfallt Euch aus heiterem Himmel. Nur oben. Hier findet lhr dann den
steht dieser Rauber auf der Seite des Bosen. Er ist ziemlich schnell und  weiteren Weg.
schldgt sofort zu, wenn lhr ihm zu
nahe kommt. lhr miiBt also noch
schneller sein als er. Das gelingt
am besten mit dem Gleitangriff.

In den Bdumen ver-
steckt sitzen Affen,
die Bomben auf
Euch fallen lassen.

o ekt : . 2 Wenn lhr zu lang-
Geht in Deckung, e B % Gy e sam durch diese
wenn der Ersatz- : ' ; ey, S Passage schleicht,
Robin kommt. % ' RN treffen die Affen
W e ; R e sogar. Also heift
Der schnelle Bosewicht _ i E1N v - ALEEO o es, Beine in die
kann nur mit noch [&& : = e aran T SRS A Hénde nehmen und
schnelleren Aktionen ;i . laufen, was das :
besiegt werden. Be-
nutzt den Gleitangriff.

Wartet die Explosionen ab und macht Euch dann  Zeug halt.
aus dem Staub, bevor noch mehr passiert.

© 1995 New Line Productions, Inc. All rights reserved. THE MASK™ and related characters are
trademarks of New Line Productions, Inc. Black Pearl Software is a trademark of THQ, Inc. @ 1995 THQ, Inc.




Um die letzten Level zu
bestehen, bedarf es mehr
als nur der einfachen Box-
oder Hammerattacke. So
miiBt lhr viele Ms sammeln,
um immer wieder auf die
Spezialattacken zuriickgrei-
fen zu kénnen.

Um mit vielen Knarren auf
Eure Gegner loszugehen, be-
tatigt Ihr einfach A, wahrend

Ihr auf dem Joypad 1 driickt.

Gleiter

Aus dem Rennen heraus kénnt
Ihr Eure Gegner mit einem Glei-
ten angreifen. lhr haltet hierfiir
die L- und R-Taste (so rennt lhr)
und driickt gleichzeitig entweder
¢ oder w.

Driickt Ihr X und 1
gleichzeitig, holt The
Mask eine riesige
Hupe heérvor und tré-
tet die Gegner weg.

E’Warpzone und Springanlage

Was in den Hausern die Klimaanlage, ist im Park der Miilleimer. Hier
kénnt Ihr Euch von einem Papierkorb zum anderen Warpen. Hoch-
sprunghilfen bieten Euch dagegen Lacher, die Ihr im Boden seht.

Dieser Boss springt von einer
Seite zur anderen. Dabei laBt er
immer wieder Bananen und leere
Flaschen auf Euch fallen. Dieser
Umweltsiinder, wenn das mal
das Umwaeltministerium mitbe-
kommt, dann gibt es heiBe
Ohren! Versucht unter ihm
durchzurennen und weicht dabei
seinen Gegenstanden aus. Wenn
er dann wieder gelandet ist,
gebt Ihr ihm ein paar auf die
Schnauze, denn auch Umwelt-
siinder miiBen bestraft werden.

Hier geht der Weg weiter, SR o S0
obwohl Ihr keinen solchen ’ S é :

erkennen konnt. Doch paBt 1
auf die zwei Robin Hoods
auf, die sich im Laub ver-
stecken. Sammelt alle niitz-
lichen Gegensténde und
sucht den richtigen Weg

nach drauBen.

den Waldschrat, bevor er
in die Luft springt. VergeBt
dabei aber nicht, seinen
Geschossen auszuweichen.

A=

Seid schnell und schlagt § . éﬁ\
Yo y -

v
< A




game guide

Die nachste Station ist das staatliche Gefangnis. Der Big Boss hat allen
Gefangenen Freigang gegeben und sie auf Euch gehetzt. lhr miiBt so
schnell wie méglich durch das Gefangnis kommen, sonst sperrt man
Euch selbst ein.

n Reingegangen, mitgefangen!

Die Gefangenen haben die Kontrolle iiber das Geféngnis ibernommen.
Zwar befinden sie sich noch hinter Gittern, doch wenn Ihr in ihre Nahe
kommt, brechen sie aus. Mit einem Messer bewaffnet gehen die Gano-
ven dann auf Euch los. LaBt sie niher an Euch herankommen und boxt
sie. So haben die Verbrecher keine Méglichkeit, Euch zu verletzen.

Sie brechen sofort aus, wenn
Ihr in ihre Nahe kommt.

Schlagt so schnell zu, wie
Ihr kénnt und gebt Euren
Gegnern keine Chance.

ﬂ Kurzschluf

Im Gefangnis selbst versperren
Euch einige Sicherheitstiiren den
Weg. Sie sind mit mehreren tau-
send Watt gespeist und halten
jeden zuriick, der hindurch will.
Um trotzdem auf die andere
Seite zu kommen, miiBt lhr die
Stromzufuhr stoppen, indem lhr
einen Schalter betatigt.

B Achtet auf die Reihenfolge

Hier in diesem Raum sind gleich eine Vielzahl von Schaltern zu finden.

Um ihn erfolgreich zu durchqueren empfehlen wir folgende Reihenfol-
ge: Zuerst miissen die beiden Ge-
fangenen besiegt werden, damit
die Bahn frei ist. Danach betatigt
Ihr den Schalter neben dem Auf-
zug, der schaltet die linke Sicher-
heitstiir aus. Jetzt rennt lhr nach
links zum nachsten Schalter. Be-
tatigt diesen und rennt so schnell
wie maglich zur rechten Seite des
Raumes. Hier befindet sich ein
Liiftungsschacht, durch den geht
es dann weiter.




ﬂ Verliangert den freien Fall

Wahrend Mask den Schacht her-
absegelt, solltet Ihr auf dem Joy-
pad * driicken. So gelangt er in
das Ventilationssystem und
kommt ein Stiickchen weiter
oben im Schacht wieder heraus.
Jetzt konnen noch mehr Gegen-
stinde aufgesammelt werden.

B Vorsicht: Geheimraum!

Bevor Ihr zum Endgegner geht, solltet Ihr Euch auf keinen Fall den
Geheimraum entgehen lassen. Denn hier befindet sich hinter der
Mauer ein Ventilationsschacht. Geht also hinter die Mauer und springt
nach oben, schon befindet Ihr Euch in einem Geheimraum. Dort ist

neben einem 1-Up auch ein Hund,
der Euch mehr Power gibt.

| V———

Der ndchste Boss hat es
wirklich in sich. VergeBt also
nicht, im Geheimraum noch
einmal aufzutanken.

~von hinten mit

BOSS:

Viele Spieler werden denken,
daf} der Oberverbrecher zu stark
ist, um ihn jemals zu besiegen.
Doch mit Ausdauer und Geschick
ist auch er bald kein Problem
mehr. Feuert als erstes die Knar-
ren auf ihn sooft ab, wie es Eure
Energie zulaBt.

Schwingt der Ver-
brecher seine Eisen-
kugeln, solltet Ihr in
den Gleitangriff
iibergehen. Oder
rennt auf die andere
Seite und greift ihn

einem Tornado an.

Benutzt die Knarren, bis Eure M-Energie verbraucht ist.

System: Super Nint

Preis: ca. 140 D
Hersteller: THQ

Spieler: 7 Spieler
Kapazitét: 16 Mec
Features: - é
Genre: Jump'n‘Run

Immer wieder erfr
~The Mask” den Spie-
ler mit neuen Gags, s
daB3 man vor lauter
Lachen fast vergiBt
weiterzuspielen.




S LesercHARTs J VERKAUFSCHARTS

1

Donkey Kong Country

2 Earthworm Jim

Wario Land
Super Mario Land 3

2  Kirby's Dreamland 2
3 Zeldalv
Link’s Awakening

4 Donkey Kong Land

5 Mystic Quest

PLAYCOM-CHARTS

Yoshi's Island
2  Killer Instinct
3  Secret of Mana
4  leider Indiziert

5 Primal Rage

Gewinnt mit Eurer Top 5 eines
von drei SNES- und GB-Spielen
von Playcom.

Yoshi’s Island
Super Mario World 2

lllusion of Time

: Thema Park

Konig der Lowen

2 Donkey Kong Land

3  PacPanic

4  Asterix & Obelix

Street Fighter 2

REDAKTIONSCHARTS

Donald Duck
in Maui Mallard

2  The Mask

GEWINNCHANCE

Playcom stellt fiir Top-5-Mitspieler drei SNES-
und GB-Spiele zur Verfiigung. Die Teilnahme

geBt Euren Absender nicht. Schickt diese an:
Nintendo Fun Vision

ist ganz einfach: Schreibt Eure Top 5 (ob SNES Stichwort ,Top 5
und/oder GB) auf eine Postkarte und notiert Postfach 56 01 60
Euer Wunschspiel (incl. zwei Ersatztitel). Ver- 60406 Frankfurt am Main

() = Plazierung in der letzten Ausgabe von Fun Vision.
Die Verkaufscharts dieser Ausgabe wurden auf Basis der Verkaufsergebnisse aller offiziell erhaltlichen Titel von
Playcom GmbH Cybersoft, Komet Electronic GmbH und Leisure Soft ermittelt. Wir danken fir die Unterstdtzung.
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PrimalRage W

Fatality-Moves

Kémpfer  Move: Haltet: Driickt:

Armadon:  Gut Fling Y, X+B P PR PR PR,
Meditation Y. X,B+A Hin, 4, Weg, Hin, Hin
Impaler Y. X+B ¥, Weg, 1, 4

Blizzard:  Brain Bash Y. X,B+A {,V, Weg, T, Hin
To-Da-Moon Y.X.B+A 4,4 4,41
Redemption Y. X, B+A , Hin, 1 4,1

Chaos: ? Y. X,B+A 1, Hin, 1, 4-Hin
? Y+B ¥ und danach ...
- Y, X,B+A Weg, Hin, Weg, Hin
Churl Y, X,B+A 3xHin, 3 xWeg

Diabolo: Incinerator Y. X,B+A 1, Weg, ¥, V-Hin
Fireball X,B+A 5 x Hin
Infernal Y,B+A R T A PR

Sauron: Flesh Eating Y+B ¥, ¥ und danach ...
+ Y, X,B+A ™1
Carnage Y. X,B+A Weg, Hin, Weg, Hin, Weg
Grape Crusher Y.X,B+A ™4 14,4

Talon: Heart Wrenching Y, B +A Hin, ¥, Weg, 1, ¢
Shredding Y+A Hin, ¥, Weg, 1, Hin
Stampede Y, X,B+A Hin, Weg, 1, ¢

Vertigo: Petrify X+A 3 x Weg und danach ...
+ Y. X,B+A Hin, Hin
Shrink & Eat X+A 3 x Weg und danach ...
+ Y. X,B+A 4,7
La Vanche QuiRit Y,X,B+A 3 xWeg, 4, Hin

.

>

Speedy Gonzales

Unendlich Continues von Jan Nickel

Um unendlich viele Continues zu bekommen, miiBt Ihr, wenn das Sun-
soft-Logo erscheint, folgende Tasten driicken: A, L, R, B, A, L, R, B.

PaBwaorter

Auch diese PaBwérter schickte uns Johannes Wolf aus Hannover:

Level 25: 4LLI

>

Level 50: IGBF

Level 75: HLB3

Game Boy

Level 100: KZBJ

Game Boy

Ilnbesiegbai' durch Fatih Tosunlu

Fatih Tosunlu aus Offenbach schickte uns diese Tastenkombination: ¥,
B, 1, A, Select, Select, €, -, Start. Gebt Ihr sie im Titelbild ein, so
werdet Ihr unbesiegbar.

> Game Boy
PaBwaorter von Johannes Wolf

Level 3: 0007 Level 4: 3675 Level 5: 9025
Level 6: 18135 Level 7: 3353

Game Boy
PaBwaorter von Rene Bohndieck
4-1: FRGRK 4-2: IVZILB 4-3: PBZXH 4-4: XJQIL
4-5: QSKGN 4-6: BWDHD 4-7: VVGKJ 4-8: CMCSS
4-9: XPQPH 4-10: GXTIM
5-1: ZRDQL 5-2: PPVWP 5-3: CFGVI) 5-4: NLCWT
5-5: GQCXX ° 5-6: KSHMH 5-7: XPRQX 5-8: BDPCQ
5-9: CVHKQ 5-10: RMZMK
6-1: RIJFVN 6-2: GRRKJ 6-3: HRFW) 6-4: HCBBT
6-5: BVFLW 6-6: FIMZK 6-7: NZTHQ 6-8: MLLDT
6-9: SFDSW 6-10: WHSQZ
7-1: WIZLTH 7-2: QMUF 7-3: BQMSM 7-4: SQPKJ
7-5: HHQGP 7-6: MXNQS 7-7: JNLJ: 7-8: DCTl
7-9: MSVXH
’ Game Boy

Die Special-Moves

Um die Special-Moves ausfiihren zu kénnen, miit Ihr zu den Kombina-
tionen die A- und B-Taste gedriickt halten.

Armadon: Bed-0-Nails ™4
Flying Spikes Weg, 1
Iron Maiden 1, Hin
Gut Gouger Hin, Weg
Blizzard: Mega Punch T4
Air Throw Driickt nur A + B
Throw Hin, ¥, Weg, 1
Freeze Breath Weg, Hin
Chaos: Power Puke 1, Hin
Grab'n'Throw Hin, Weg
Ground Shaker Weg, 1, Weg, ¥
Battering Ram Hin, Hin
Diablo: Fireball 1, Hin
Torch T4
Inferno Flash ™
The Pulverizer A
Sauron: Stun Roar Weg, Hin
Earthquake ¢, 1
Cranium Crush ¥, T
Air Throw Driickt nur A + B
Talon: Run Forwards Hin
Run Backwards Weg
Frantic Fury 4, Hin
The Slasher ¥, 1, Hin
Brain Basher 4, Hin
Face Ripper ™4

Die Fatality-Moves

Auch hier miiBt Ihr zur unten stehenden Kombination die A- und B-

Taste gedriickt halten:

Armadon: Meditation Hin, ¥, Weg, Hin, Hin
Blizzard: To-Da-Moon Y PR PR,

Chaos: Golden Puke ¥, Weg, Hin, ¥, Hin
Diablo: Fireball 1, Weg, 4, ¥
Sauron: Flesh Eating P e

Talon: Shredding Hin, ¥, Weg,




In der letzten Fun Vision konntet lhr Euch
bereits ausfiihrlich iiber die Level der er-
sten Welt informieren. Leider muBten wir
aus Platzgriinden auf die Karte von 1-2
verzichten. Die wird hiermit nachgereicht!

Vorsicht! Insekten!

Auf einige der Insekten miiBt lhr zweimal
springen, um sie zu besiegen. Liegen sie
auf dem Riicken, kénnt Ihr die Krabbeltiere
auch aufheben und mit ihnen werfen.

Kroko's im Netz

Diese Gesellen laBt Ihr besser links liegen.
Geht weiter. Ihr konnt sie nur aus dem
Netz werfen, wenn Ihr etwas auf sie werft.

Mit etwas Geschick erreicht Ihr dieses
Bonus-FaB. Findet es, indem lhr auf der
ersten Plattform versucht, auf das rech-
te Netz zu gelangen.

>

PSS
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Hinein und lhr landet schnurstracks im
Bonus-Spiel. Habt Ihr dieses geschafft,
startet Ihr wieder von der obersten
Plattform. Nehmt jetzt nicht das Seil
mit den Bananen, sondern laBt Euch
auf das untere linke Netz fallen!

Feuer frei!

Mit Hilfe der Kugel kdnnt
lhr die Kanonen aktivie-
ren. Zudem kann man sie
wunderbar auf Gegner
werfen. Die Kanone befér-
dert Euch iibrigens direkt
in ein Bonus-Spiel.

Spring Dixie!

Mit Dixie's gewagtem
Weitsprung konnt lhr ver-
suchen, das FaB zu errei-
chen. Mit dessen Hilfe ge-
langt Ihr auf direktem

Weg auf die linke Platt-
form. Hebt Euren Partner
auf die Schultern und

schon ist Euch ein 2-Up-Bal-
lon sicher. AuBerdem gibt
es hier jede Menge Bananen
einzusammeln.

Die Kugel in die Kanone
und schon geht’s los.

Haut allen Krokodilen
die Hucke voll, um die-
ses Bonus-Spiel zu

gewinnen.
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Primal Rage

Special-Moves

Bei allen Tastenkombinationen, die mit einem * gekennzeichnet sind,
miiBt Ihr in unmittelbarer Nihe des Gegners stehen. Um die Special-
Moves auszufithren, die mit ** gekennzeichnet sind, haltet lhr die
angegebenen Kndpfe auch wahrend der Tastenkombination.

Kampfer  Move: Haltet: Driickt:
Armadon: Bed-O-Nails** X+B T4

Horn-Uppercut Y, X+B 4-Hin, Hin, *-Hin

Mega Charge Y+B Weg, ¥, Hin

Spinning Death Y+A Weg, Hin, ¥

Flying Spikes X+A Weg, 1

Iron Maiden X+B Weg, 1, Hin

Gut Gouger* Y. X+B Hin, Weg

Eat Human Y,X,B+A %, Hin ¥
Blizzard:  Mega Punch (kurz) Y +B Weg, Hin

Mega Punch (lang) X+A Weg, Hin

Mega Punch (schnell) Y, X, B+A Weg, Hin

Mega Punch (falsch) Y +B 41

Punching Bag* Y+A Hin, ¥, Weg,

— Wiederholter Schlag )
- versch. Kinnhaken X, B A

Air Throw* X+B In der Luft

Throw* X+B ¥, Weg,

Freeze Breath Y, X+A  Weg, Hin

Ice Geyser Y, X+A 4,1

Eat Human Y,X,B+A Weg, 1, Hin, ¥
Chaos: ? Y+A 1, Hin

? X+B 4, Hin

? X+B ¥, Hin, 1, Weg

: X+A Hin, Weg

? X+B Weg, 1, Weg, ¥-Weg

? Y+B Hin, Hin

? X+A ¥, Hin, 1, 4-Hin

? Y,X,B+A Hin, ¥, Weg, 1
Diabolo:  Fireball (schnell) Y+B ¥, Hin

Fireball (langsam) X+A ¥, Hin

Torch** Y+B 1, Hin

Inferno Flash X,B+A *

Hot Foot X+A 1-Weg, 4-Hin

Mega Lunge Y+A Weg, ¥, Hin

Pulverizer Y+A 4, Hin, ¥

Eat Human Y, X,B+A ¢ 1
Sauron: Primal Scream Y+B ¥, 1

Stunt Roar Y+B Weg, Hin

Earthquake Stomp Y, X+A 1,4

Cranium Crusher Y+A 4,1

Leaping Bone Bash X +B ¥, T4

Neck Throw* X+A Hin, Weg

Air Throw X+A in der Luft

Eat Human Y.X,B+A 1
Talon: Run Forwards Y+B Hin

Run Backwards Y+B Weg

Frantic Fury** Y+A ¥, Hin

Slasher Y.B+A 4, Hin

Brain Basher X+B Weg, 1, Hin

Face Ripper* X+A ¥, Hin

Pounce and Flip X+B 4, Hin, 4-Hin

Jugular Bite* X+A Weg, Hin

Eat Human Y, X,B+A Hin, , Weg
Vertigo: Air Teleport X+A ¥, 1

Teleport X+A ¥, ¥

Come Slither Y+B Weg, Weg

Venom Spit (slow) Y +B Hin, Hin

Venom Spit (fast) X+A Hin, Hin

Scorpion Sting X+B Hin, Hin

Hypnosis* X+B Weg, Weg

Eat Human Y,X,B+A 4, Hin, *

Hilfé fur Steven ﬁleuber

Andreas Danner aus Northeim hat auf Steven Neubers Frage aus der
NFV 11/95 die Antwort. Das PaBwort fiir unendlich Leben heiBt: B32R.

e

Alle Eure Fragen:

Alle Systeme

® Georg Miiller aus Heidelberg hat eine Frage zu ,Mega Man X**
(SNES): Wer hat eine Tastenkombination fiir unendlich viele Leben
oder sonstige Erleichterungen fiir das Spiel (z. B. die PaBwdrter)?

® Wir suchen alle Special- und Mega-Moves von ,WWF — Arcade”
(SNES). Wo ist der groBe Wrestling-Kénig?

@ Wer hat alle PaBwarter zu ,,Phantom 2040, ,Urban Strike” oder
JWaterworld” (alle SNES) fiir uns?

@ Markus Weitner aus Hamburg héngt bei , Theme Park” (SNES) fest.
Er sucht nach Tastenkombinationen fiir unendlich viel Geld oder
die PaBworter. Wer kann helfen?

@ Katja Demel aus Bonn such alle PaBworter zu ,Pac Panic” (GB)

g( ..........................................................................C....

... sagen wir mit einer Kleinigkeit diesmal an: Andreas Danner aus
Northeim, Fatih Tosunlu aus Offenbach, Johannes Wolf aus Hannover,
Rene Bohndieck aus Haldensleben. Das Super Nintendo-Spiel fiir den
Bombentip der Ausgabe geht an: Jan Nickel aus Mainz. Herzlichen
Glisckwunsch!

Tell-A-Tip
Ask-A-Tip

Tips herauszufinden und uns zu schicken lohnt sich halt. Denn jeder
Tip, der in der NFV verdffentlicht wird, wird mit einer Kleinigkeit
belohnt. Und fiir den Bombentip der Ausgabe lassen wir sogar ein
super Nintendo- oder Game Boy-Spiel (nach unserer Wahl, aber auf
jeden Fall ein Top-aktuelles Spiel) springen. Also ran an die Konsole,
Tips suchen und ab an die:

Nintendo Fun Vision
Redaktion , Tiptime"”
Postfach 56 01 40

60406 Frankfurt am Main

Und wie immer zur Erinnerung noch einmal die Spielregeln:

® Wir mochten nur handgepriifte Tips, auf die man sich verlassen
kann. Falsch abgeschrieben niitzen sie Euch nichts. Wenn es um
NES- und Super Nintendo-Spiele geht, muB es eine Pal-Version sein.

I und fiir den Fall der Fille, hier die Hotline-Nummern der wichtig- I
: sten Spiele-Hersteller (es gelten die normalen Telefongebiihren). :
| Acclaim-Hotline: 0211/ 5233222 |
: (Computer; 24 Stunden taglich) :
| Konami-Hotline: 0221/2407934 |
: (Werktags von 19-21 Uhr) :
| Laguna-Hotline: 06107 /945145 |
: (Werktags von 15-18 Uhr) :
: Virgin-Hotline: 040/39M1M13 :

{(Mo. bis Do., 14-18 Uhr)

Lo i e e s e



DIE SPINNEN,
DIE ROMER!
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JAC
MEN'ASTERIX UND' -
DEM GAME BOY™ UND DEM SUPER NINTENRO™!
STEIC.T IN DIE ,SANDALEN’ DER WELTBERUHM1
GALLIER, NEHMT EINEN SCHLUCK
ZAUBERTRANK, UND RAUMT UNTER
CASARS LEGIONEN AUF.
BESUCHT DIE BEKANNTE-
STEN SCHAUPLATZE AUS
DEN GOSCINNY/UDERZO-
COMICS, UND SAMMELT
DORT ANDENKEN, UM
‘ SIE CASAR HOCHST-

WAHLWEISE TEUTONISCHER ::':i‘s’:;"f:“' I':‘ :‘;‘ :W
mtzT:zTéigi:)sif ;:‘L::(LI:II;CA:I'I'E:{XT DAMIT ER SIEHT, DASS EINEN GALLIER
: NICHTS UND NIEMANDEN AUFHALTEN KANN! OB
ALLEINE AUF DEM GAME BOY™

ER
SUPER NINTENDO™ DEN UNZERTRENNLI =
WIDERSTEHEN! NUR FUR NINTENDO®l - Nintendo

HAVE MORE FUN




Shiny Ent-
ertain-
iment
schwimmt
+weiterhin auf
der Erfolgswelle.
David Perry und
seine Mannen ha-
ben ,Earthworm
lim 2“ aus der
Taufe gehobe
wieder einen Re
genwurm-Teil, ﬂe't-
/ mit SpielspaB und
irren Ideen nur so
um sich wirft. Wie
kommt man auf
solche kruden Ein-
falle? Lieber Da-
vid, die Frage
wurmt uns schon
tierisch ...

Das Fun-Interview

NFV: Hi David. Wir finden es
ganz toll, daf® Du uns wieder
fiir ein Interview zur Verfii-
gung stehst. Grofse Maler ha-
ben ,blaue” und ,griine Pha-
sen”. Bei der Menge Dudel-
sack-Musik in ,,EWJ 2%, da fra-
gen wir uns doch: Hat Shiny
eine ,;schottische” Phase?
David: Och eye (Wie wir in Schott-
land sagen).

NFV: Es gibt die Runde ,ISO
9660“. Es sieht da wie auf dem
Finanzamt aus. Was bedeutet
ISO 9660 eigentlich?

David: Es ist die Kombination des
Safes von Nick Jones (Chefpro-
grammierer), in der er alle seine

Finanzamt oder Safe? Wir tip-
pen doch auf Finanzamt,

Belegexemplare von Fun Vision
aufbewahrt ...

NFV: Ah so. Und ist die Pizza-
Kampfszene auf traumatische
Erlebnisse mit dem Pizza-Lie-
ferservice zuriickzufiihren?
David: Wir bestellten Pizza zum
Friihstiick, Pizza zum Mittagessen,
Pizza zum Abendbrot und nach

einiger Zeit hatten wir dank der
Peperonis oder der Magenverstim-
mung unsere Inspiration. Das
weif ich nicht mehr genau ...
NFV: Unter gleichen Bedingun-
gen entsteht Fun Vision ...
Warest Du wohl so freundlich,
uns die (sicherlich tragische)

(% it 41-».3:_,—

Hintergrundgeschichte zu den
fliegenden Omas zu erzihlen?
David: Wir muften eine die Trep-
pe herunterschubsen, um den
~perfekten Oma-Schrei*“-Sound-
effekt zu bekommen.'

NFV: Haben Shiny-Spiele ei-
gentlich Bezug zur realen
Welt? Wenn ja, wo trifft man

Das Pizza-Trauma-Level,

' Auf keinen Fall nachmachen!

: Ein bekanntes Steakhouse in Form eines alten Eisenbahnwaggons in Los Angeles, das unter Besuchern der
Electronic Entertainment Expo (E3) beliebt ist. Man kann von einigen Platzen aus beim Grillen zuschauen,




auf fliegende Kraken mit

Schrotflinten? (Es geht ja nur
darum, da® wir nicht da hin

fahren ...)

Angriff der fliegenden Killer-
Oktopoden mit Schrotflinten.

David: Diese Idee kam beim Be-
such eines neuen Sushi-Restau-
rants, wo sie (die Sushi-Kéche)

mit dem Essen jonglieren.

* Zitat nach Goethes Faust.
© 1995 Shiny Entertainment.

NFV: Woher
stammt die Idee
vom Fleischle-
vel? Ist das eine
Hommage an
das Pacific
Dining Car*?
David: Sie ent-
stand nach unse-
rer 5.000ten Pizza.
NFV: Glaubst Du,
daf} es beim
zweiten Teil hér-
ter geworden ist,
wEarthworm
Jim“ zu spielen?
David: Bestimmt nicht. Ubt!
NFV: Welches ist Dein Lieb-
lings-Level?

David: Soil Level!

e

Soil Level, eine der irrsten
Ideen: Als Ersatz-Termite zer-
broselt Ihr das Gebalk eines
Hauses. Richtige Termiten be-
werfen Euch mit Babys.

NFV: Was ist an den Geriichten
dran, es wiirde einen ,Earth-
worm Jim“-Spielfilm geben?
David: Es werden bestimmt ein
paar Schweine mitspielen, und
zum Schluf} wird irgendjemand
eine Kuh erschlagen.

... und rutschen lassen! Das
beseitigt ein Mini-Bdsschen.

n unten und oben. Wenn

Ihr nicht aufpaBt, gibt es Wurm am SpieB!

NFV: Kurz nachdem ,,EWJ 1“
fertig war, habt Ihr Teil 2 an-
gekiindigt. Glaubst Du, daf es
einen Teil geben kann, der die
beiden ersten weiter iiber-
trifft?

David: Wir wiirden die Hilfe Eurer
Leser brauchen.

NFV: Solche Lesertips wiirden
wir Dir weiterleiten. Du hast
gesagt, daf® Du die Shoshinkai
besuchst. Was erwartest Du
von Ultra 647

David: Es wird groRartig werden,
aber viele Entwickler werden es
wegen der hohen Kosten fiir Car-
tridges meiden. Wir mogen CDs.
NFV: Lauft Eure ,,EWJ“-Zei-
chentrickserie im Fernsehen?
David: Ja. Wenn Eure Leser sie se-
hen wollen, sollten sie ihrem Lieb-
lings-TV-Sender schreiben, daf er
sich mit MCA/Universal in Verbin-
dung setzt und die Serie nach
Deutschland holt. (Sonst haben sie
die Franzosen friither!)

NFV: Okay, vielen Dank fiir das
Gesprich, Ubrigens wiinschen
wir Dir viel Spaf in Deinen
Flitterwochen! (Wir sind schon
gespannt, mit welchen kruden
Ideen Du zuriickommst ...)

Und hier die Fakten

Natiirlich sollt Ihr nicht behaup-

ten, wir wiirden nur mit David her-

umalbern.-Es gibt bei ,Earthworm
Jim 2" jede Menge zu entdecken,
denn die Programmierer haben
nicht geschlafen ...

Alles beginnt damit, da die Prin-
zessin ,What's her name" (= ,Wie
ist ihr Name") im Vorspann ent-
fiihrt wird. Das geht natiirlich
nicht. Jim eilt zur Rettung vor dem
grausamen Schicksal, das sie in
der Gestalt von Psycrow ereilt hat.
(Ob es ihr besser geht, wenn ein
Regenwurm sie liebt?)

report

Neu fiir Jim ...

... sind fiinf weitere Schufwaffen.
Kleine Eigenheime (,Home") sym-
bolisieren Lenkraketen (,,Homing
Missiles"). Vermeidet das Aufsam-
meln der Blasenkanone, denn sie
ist vollkommen nutzlos. Die 1.000-
Schuff-Wumme vom ersten Teil ist
natiirlich auch dabei. Ein alter
Bekannter im Rucksack des
Wurms ist der Schleimi aus der
Bungee-Sequenz vom ersten Teil
(siehe Aufmacher-Bild). Er kann
sich als Fallschirm oder ,,Turri-
can”“-typische Liane niitzlich
machen, wenn Schleim von der
Decke tropft. AuBerdem soll er als
Fallschirm dienen kinnen. Reine
Geschmackssache ist die Zwi-
schensequenz, in der man Welpen
mit einer Art Airbag in Sicherheit
springen lassen muf. Fallen sie

Operation Schwebewurm. Da
halt man (wahrlich) die Luft an.

namlich daneben ... Nun, ,Ihr
habt das Recht, gesittet Pfui zu
sagen™. Aufferdem héngt dann an
Jims Hintern ein duf3erst wiiten-
der, mutierter Hundevater mit
spitzen Zahnen. Mdglich macht
das ein defektes Gen, aber die Ge-
schichte wird Euch Jim im Spiel
selbst erklaren.

Die Andy-Asteroids-Zwischense-
quenzen wurden gestrichen. Statt
dessen wird es eine Art ,EWJ-
Pop‘n‘TwinBee" geben, in dem Ihr
auf einer Rakete reitend iiber eine
3D-isometrische Landschaft rast
und ballert. Ein weiteres Schman-
kerl ist ein , Arkanoid*“-Clone mit
dem Welpen-System (aber diesmal
mit dem , Arkanoid“-Ball).

Der AbschuBB

Wihrend lhr diese Zeilen lest, ist
+Earthworm Jim 2“ mit seinen 13
Leveln wahrscheinlich schon im
Laden oder zumindest auf dem
(See-)Weg zu Euch. Wir kénnen
nur raten, daf Ihr sofort zuschlagt.
Der Gold-Funny ist dem Shiny-
Team so gut wie sicher!

og




review

Punkteregen: le mehr Figuren ver-

Ein ,Zoop” im Spurt geknipst:
schwinden, desto héher der Lohn.

Bannt unten die lila Gefahr!

~Zoop" zieht aus, um ,Tetris”, ,,Dr. Mario”,
~Hebereke’s Popoon” und alle anderen Gri-
bel- und Actionspiele ins Lager der Baby-Pro-
dukte zu schicken. Junge, Junge, hier geht
aber auch wirklich die Post ab. Man kann
anfangs schon ziemlich ins Schwitzen kom-
men, muB doch auf vier Feldbereiche geach-
tet werden, statt nur einen wie bei ,Tetris".

trategien gibt es viele, doch niemand hat sich so viel Gedanken

iiber ein Produkt gemacht wie seine Programmierer. Darum baten

wir Hakan Sefiloglu vom ,,Zoop“-Team um ein paar Tips. Er meint:
@ Zuerst muf man die Steuerung, Regeln und Extras im Schlaf beherr-
schen. Sonst geht gar nichts.
® Bei , Zoop* mufl man sich entscheiden, ob man ums nackte Uberleben
oder um Punkte spielt. Letzteres bricht gerade Anfangern das Genick.
Richtig viele Punkte kann man némlich nur dann machen, wenn man die
Pléttchenlawinen bis ganz nahe an das Karree heranlaf3t, um sie dann mit
einem Mal abzurdumen.
® Ein guter Spieler macht in zehn Minuten mehr Punkte als einer, der
nur ums Uberleben kimpft.
@ Besonderes Augenmerk sollte man hierbei darauf legen, welche Sorte
Plattchen an welchen Stellen neu entsteht.
Soweit der Meister. Wenn Ihr die Runden durchzockt, hélt irgendwann
das Spiel an und der Bildschirm fiillt sich mit Farbe. Wenn wieder ein Bild
erscheint, spielt Thr auf einem neuen Feld.

ZOOPER SPIELPRINZIP

lhr miiBt verhindern, da83 die For-
men und Farben die Mitte errei-
chen. Zur Verfiigung stehen dazu
auch vier Sonderformen: Die Spi-
rale bombt gleiche einer Farbe
weg, der Stern eine ganze Reihe.
Das Mannchen beseitigt Farben
pro Lager, fiinf Bonus-Sprungfe-
dern beseitigen alle Gegner.

Abschuf3: Der nunmehr blaue Ver-
teidiger hinterla3t eine lila Leiste.
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Ein tolles Geschenk: Mit diesem Stern rdumt Ihr eine
ganze Zeile ab, egal, welche Farben darin warten.
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Das Ménneken beseitigt alle Gegner einer Farbe in ei-
nem Lager. Nehmt die orangenen im rechten Lager.

© 1996 Viacom International Inc. Zoop, its logos, titles, and characters are trademarks of Viacom International
Inc. The visual, musical, and other materials contained on this cartridge are owned by Viacom International, Inc.
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ZONI: "
~ Orleansstr. 63 - 81667 Miinchen
s u P E R N E s John Madden "95 d 5§,9o T shreetracer d 49,90

Junglestrike d 99,90 Syndicate d 49,90
Action Replay MK3 89,90 Kick Off 3 d 49,90 T 2 Arcade d 39,90
Joypad/Daverfever 19,90 Killer Instinct m. ¢cDd 129,90 Themepark d 119,90
5 Spieler Adapter 49,90 Kirby’s Ghost Trap d 109,90 Timeslip ev 39,90
50,60 Hz Adapfer 29,90 Lemmings 2 39,90 Tiny Toons d 49,90
Infrarot Joypad 79,90 Lords of Darkness us 79,90 Turrican 2 d 99,90
Joypad Verlingerung 19,90 Lufia us 929,90 Unirally d 99,90
Actraizer ev 49,90 : | Magical Quest d 39,90 Utopia us 29,90
Actraizer 2 d 69,90 .~ Magic Boy ev 49,90 Virtual Soccer ev 49,90
/A]  Addam’s Family us 29,90 ~ Magic Sword ev 39,90 Vortex d 39,90
' Aero the Acrobat 2ev 49,90 Marko’s Magic Foothallev 69,90  Warlock d 49,90
- Batman Forever d 99,90 Mario 2 d 119,90 Weaponlord ev 119,90
~ Battletank 2 ev 49,90 Mario Allstars d 59,90 | Wingcommander 49,90
. BCKidd 89,90 Mariokart d 59,90 | Wingsliev 49,90
Beavis & Butthead d 69,90 : iopail 59,90 ~ Wizardry V us 89,90
" Biker Mice from Mars d 89,90 " 69,90 Wolverine eu 49,90
 Blackhawk d 49,90 Metroid ev 79,90 ' World Heroes d 99,90 :
Blueshrothers d 29,90 | Mickeymania d 69,90 | . Zero the Kamikaze d 49,90
' Bomberman 2 eu 49,90 = Mickey & Minnie d 99,90 ombies d 49,90 ;
99,90 i 49,90 |
49,90 49,90

119,90 79,90 sap
/2 PLAYSTATION
59,90 69,90
49,90 : 109,90 | aystation d 589,90
. Crazy Chase d 69,90 " On the Ball d 49,90 | | Joypad d 55,90
Crazy Sports ev 49,90 i Operation Logic Bomb us 19,90 " Memory Card 45,90
' Demolition Man d 99,90 Pagemaster ev 59,90 | Air Combat d 99,90
] 139,90 Parodivs d 49,90 | Cybersled d 99,90
5 f 49,90 Plok ev 49,90 ¢ | Cyber Speed d 99,90 :
| Dragon View us 99,90 Powerdrive d 59,90 | Destruction Derby d 99,90 ©
. Dr. Franken ev 39,90 Powerrangers Fighting us 119,90 © " pisc World d 89,90
" Dropzone ev 49,90 Prehestoric Man d 89,90 = Jumping Flash d 89,90
" Dschungelbuch ev 79,90 Primal Rage d 99,90 " Kileak d 89,90
Empire Strikes back d 99,90 Punch Ovt d 89,90 | Lemmings 3d 89,90
| Equinox ev 49,90 Putty Squad d 49,90 NBA TE 79,90
Eye of Beholder us 89,90 Rainbow Bell 49,90 Novastorm d 89,90
Final Fantasy 3 vs 139,90 Return of Jedi d 99,90 Panzergeneral d 99,90
FIFA Soccer d 49,90 Roadrunner 49,90 Rapid Reload d 89,90
FIFA '96 d 109,90 Robocop Terminator d 59,90 Raiden d 99,90
Fun & Games d 39,90 Robotrek us 89,90 “ | Rayman d 99,90
Gemfire us 99,90 Rock'n Roll Racing d 89,90 " Ridgeracer d 99,90
Gods d 49,90 Rocky Rodent us 29,90 Striker d 99,90
Gooftroop d 69,90 Secret of Evermore d 119,90 Viewvoint d 99,90
Hagane eu 99,90 Secret of Mana d 119,90 Wipeout d 99,90
Hulk d 39,90 Shadowrun d 99,90 WWF Raw Arcade d 99,90
Humans d 59,90 Soccer Shotout d 99,90
Hunt for Red October us 29,90 Soulblazer d 89,90
Hurricanes d 49,90 Sparkster d 69;90
Illusion of Time d 119,90 Spindizzy World ev 49,90
Indiana Jones d 49,90 Stargate d 49,90

International Soccer 2 139,90 Startreck Next Gener. d 119,90
James Pond 3 d 49,90

LIEFERBEDINGUNGEN

xl.j.s = amerikanisches Spiel, d = deutsch oder européaisch (PAL) je nach Verflgbarkeit, | = japansches Spiel, eu = europaisches Spiel (PAL) Anleitungen sind in der jeweiligen
andessprache.

Wir liefern ausschliesslich aufgrund dieser Bedingungen. Alle Preise verstehen sich inkl, MWSt. Lieferung, Irrtum, Preisanderung vorbehalten. Wir haften nicht fir die

Kompatibilitidt der Spiele oder Adapter. Umtausch wegen Nichtgefallen ist generell ausgeschlossen. Bei defekter Ware behalten wir uns das Recht vur, die defekten Artikel

auszutauschen, zu reparieren oder gutzuschreiben. Alle Sendungen an uns missen ausreichend frankiert sein. Unireie Sendungen nehmen wir nicht an. Ab DM 300.-- Lieferwert

senden wir versandkostenfrei. Darunter berechnen fir Porto - und Versandkosten DM 9,90.

Gamezone Videospiele Vertriebs GmbH, Orleanssir. 63, 81667 Munchen, Fax: 089/488074
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Ein Unfall mit einer geheimnis-
vollen Maschine versetzt Euch
und Euren Hund in das elektro-

nisch berechnete Land Evermore.

Wahrend lhr die Gegend erkun-
det, trefft Ihr Leute, denen das
selbe Schicksal widerfuhr. Nach-
dem Ihr das Dschungeldorf, die
Wiistenstadt und den griechi-
schen Tempel erkundet habt,
geht es jetzt zu der Pyramide.

Das erste Dia-
mantenauge
gab es im
Tempel. Wenn

Euch der |

Minotaur
wdahrend des
Kampfes ver-

wirrte, habt
Ihr einfach
das Joypad

umgedreht.

Der Archaologe
Hektor stammt
aus Eurer Hei-
matstadt. Er
hat seine Aus-
grabungsstat-
te nahe der
Pyramide auf-
geschlagen.

' f"?"“-‘ﬁfadgg
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© 1995 Square Soft, Inc.



Das siidliche Loch im Boden (1),
in das manche von Euch schon
gefallen sind, ist mit der Zauber-
briicke iiberquerbar. Nun hilft
nur ein System: Der Junge stellt
sich auf den Schalter (2), der das
Tor dffnet. Der Hund geht durch,
springt iiber das Wasser (3) und
wartet in der Halle. Nun begibt
sich unser Held selbst auf den
Weg ins Innere der Pyramide.
Der Aufstieg diirfte nicht beson-
ders beschwerlich sein, wenn
man den Spinnen und agypti-
schen Wachen Paroli bietet.

@ Der nervige Schidel

In der Pyramide schwirren Scha-
delvégel herum, die lhr nutzen
solltet, um Euer Speer-Level zu
erhohen. Mit Handwaffen sind
sie fast nicht zu stoppen. Bringt
das Waffenlevel auf 2. Ein Speer-
wurf ist sehr effektiv, selbst
wenn Ihr den Endbossen begeg-
net. Haltet die B-Taste, bis sich

die Anzeige voll rot gefiillt hat. Anzeige fillen, Speer werfen,

keine Probleme mehr haben!
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Du muBt die beiden groBen Dia-
manten zu mir bringen. Sei schnel-
ler als die bosen Krafte, die sich
Dir entgegen stellen. Sie werden
die Steine nicht zum Guten anwen-
den. Wir verlassen uns auf Dich!

@ Schaut rein!

Es stehen zahlreiche Schatzkérbe
herum, in die lhr Eure Nase
stecken solltet. Keine Angst, es
gibt keine Fallen. Lediglich die
Gegner, die da herum schwirre
sollten beachtet werden.

T

@ Der Schritt zum Gliick

LaBt Euch von dem Ein-
druck, vor einer verschlos-
senen Tiir zu stehen, nicht
irre machen. Wenn davor
eine Platte in den Boden
eingelassen ist, solltet Ihr
probeweise einmal da her-
auftreten. Dann bricht
namlich kurzerhand die
Mauer ein.




@ Der Hund hat die Macht ...

... Euch den Weg zu 6ffnen. In dem Raum, in dem er wartet, gibt es
vier Platten. Jede davon éffnet ein Tor, durch das Ihr hindurch miiBt.
Spater gibt es wunderschéne Teleporter-Felder, auf denen Ihr herum-

reist. Das Prinzip funktioniert hier

wie bei den Treibsandfeldern - lh
miiBt auf Hundi warten, der dann
auch auf den Ausldser springt.

Hundi 6ffnet
die Gange und lhr kénnt alles
erkunden.

B 37 T 3

Im obersten Raum der Pyramide
wartet der Boss. Greift die blut-
rote Kugel in der Mitte an. Die
Statue 148t diese Kugel durch
den Raum schweben und ver-
zieht sich solange. Dem Hitze-
blitz kénnt Ihr nicht ausweichen
Wenn lhr Magie auf den Kopf
der Statuen ansetzt, unterbin-

det lhr die Blitze.

r

kgl

i

.V()rsicht!ooooooooooooo

Wer tolpelhaft ein-

fach durch die Ge-

gend stolpert, be-

kommt hier Proble-

me. Die Platte

rechts solltet lhr :
nicht berithren, sonst erwa-
chen die Dino zum Leben.
Dann koénnt lhr ihnen auswei-
chen, was schwierig ist.

Wenn lhr in den groBen Raum
kommt, leuchtet der Bildschirm
auf und zwei Gegner erschei-
nen. Keine Angst, mit einem
Speer-Level 2 ist der Kampf
recht einfach. Zur Belohnung
gibt es die Bronzeaxt.

! i,
“
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An seiner Ausgrabungsstatte ist Hektor nicht mehr. Moronius erklart
Euch, er habe das Camp verlassen, um zum Westufer zu gehen. Also
hinterher! Kurz vor der Briicke
trefft lhr ihn tatséchlich. Doch
welche Verwandlung fand hier
statt?

Die Biamantenaugen sind
mirt Mird Miri Heurekat

N A

Hektor hat Camp
verlassen, Ev ist wohl am
lllestufer vom Flul.

N fnell, Kleinet!

Heureka? Der Typ ist : t N‘c'f‘t,-5§o§€h§agt. nu
bescheuert! Man soilte ,U?biist hietr!
ihm eine Talkshow? im ; pie A
Fernsehen geben. o - s _ g Hektor hat Dreg_k am Stek-

; : ; : B ken. Warum wiirde er sonst
e L A . e § - ¢ o zwei der unfreundlicheren
: : ’ Gestalten aus Krotzkrubel
auf Euch hetzen? Besiegt
sie und nehmt sofort die
Verfolgung auf!

o

Durch die Wiiste geht es zuriick
zum Marktplatz. Dort sind alle
Leute verschwunden. Ihr findet
eine Menschenansammlung vor
der Statue, in die Hektor (Hek-
tor? Wirklich?) die Steine ein-
paBt. Das kann nicht gut gehen,
denkt lhr, und wirklich ...

Hektor und Erwinececececcee

Wenn der Boss besiegt
ist, bleibt lediglich eine
kleine, glihende Pyra-
mide iibrig. Erwin eilt
zur Hilfe, um das ge-
fahrliche Exemplar zu
entfernen. Irgendwo
explodiert es in weiter

: S Ferne. Nun taucht auch
I P el o Moronius auf und er-
B zahlt von dem Tunnel,
e vemande[t' Sich die Statue der nach der Exp]osion
in einen Endgegner. Weicht entstanden ist. Ist das :
den Blitzstrahlen aus. Tragt der der Weg nach Hause? Erwin ist der starkste Einwohner von Allelache-
Boss eine Gold-Maske, wirft er ma und schleudert die Bombenpyramide weg.

mit Gegnern um sich. Bleibt vor

ihm stehen und haut fest drauf. e e o
Watens ich der tndeoon . /Auf zu neuen Abenteuern
verwandelt, ist er verwundbar. Jetzt besorgt Ihr Euch den Supersog rechts neben der Gondel iiber den

FluB (wenn lhr den Energiesog habt). AuBerdem sind da zwei Schatz-

l‘ld zuschlagen! truhen, die lhr genau erkundet. Darin befinden sich Zauberutensilien.

Steht Ihr vor der Statue, errei-
chen Euch kleine Gegner nicht.

Bearbeitet den Endgegner, so- B "] - 3 g
lange er keine Maske tragt. Der Bewohner wird sich wundern, Zerbréselt die Steine, dann ist Euch

daB Ihr ihn gefunden habt. die Schatztruhe sicher.




dunkel!

Die gefliigelten To-
tenkopfe kennt Ihr
bereits. Neu sind
die Mause, die mit
irrer Geschwindig-
keit durch das Bild
flitzen, und die Og-
lins. Sichert nach
vorne und
hinten.

In den Héhlen sind
die schwarzen Oglins
fast unsichtbar.

Der FluB neben dem Camp und der Pyramide ist ausgetrocknet. Da
sollte man doch mal einen Blick riskieren, wo das Wasser jetzt ist.
Folgt dem Bachlauf und springt in den Wasserfall. Die Reise fiihrt in
eine dunkle Héhle voller Gefahren und Teleporterfelder. Ein wahres
Labyrinth!

SN 3 Zauberperlen .
T W Py

x &l




Der Riesentintenfisch hat viele Arme (oder Beine?),
und zwei besonders lange davon kommen aus gros-
sen Lochern im Boden. Beniitzt die Zauberperlen,
um Zoras Feuerspruch zu aktivieren. Bearbeitet da-
mit die Arme. Den Endboss solltet lhr mit Speerwiir-
fen eindecken. Der Hund kann ihn nicht erreichen.

Ein Vasall klart Euch grundlegend iiber die Verhalt-
nisse von Chaosturm auf. Besichtigt die Stadt, be-
ehrt das Kuriositatenkabinett und laBt den Hund am
Schweinerennen teilnehmen. Ob die Konigin weiB,
wie lhr nach GroBostheim kommt?

: NN N NN N NS NN S }‘/ < j;_"";"._
»7 Du solltest die Konigin
% besuchen, sie kann Dir
“/weiterhelfen.

{' \\-\-\.\\\\-\‘-’J'/ SIS I'/'a"
¢ Die einhornige Ziege!

5 L
.-‘\.‘JJ,«.-,,,,,,A\\\\\\\\v*

=

Hundi kann den
nicht erreichen.

Das Fenster zé

Feuerauges Zau-
berspruch wirkt
auf die’Arme

und den Kraken
gleichzeitig ein.

Riesenkraken

gt did Ge

qgend, in der thrseid

Das Aben
teuer geht
weiter b

¥

Der Besitzer
des Gewinners
des Schweine-
rennens darf
am Bankett
teilnehmen.
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! : I ist dafinr
e r dmuvm tlich?

Jemand ruft! eeceeceoe

Eine Stimme ruft von oben, und ihr Besitzer 1aBt
einen Eimer herunter. lhr seid aus der Dunkelheit
gerettet und kdnnt einen neuen Teil Evermores er-
kunden. Ob hier die bekannte Bibliothekarin zu fin-
den ist, von der Hektor sprach?

Preis: — I
Hersteller: Square Soft
Vertrieb: Nintendo
of Europe

Kapazitat: 24 Megabit -
Features: Speicher, dt. Text
Genre: Action-Adventure

Liebe Gemeinde der
Abenteurer und Rol-
lenspieler, laBt uns e
fach sagen: ,,'Se'_cfe't o
Evermore” ist wied
ein tolles Abenteuer.
Die Musik ist mal et
was anderes (es wir
auf Gerdusche wert
gelegt), die Grafik
schén und das ng
meni gut gels
unbesorgt zu, wenn
Euch nach fernen Wel-
ten geliistet.
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Wer jetzt einen
neuen Leser fir die
Nintendo Fun Visi-
on wirbt, der hat
die Qual der Wahl.
Auf ihn warten _ beste
gleich oy &ovig ﬁg

zur freien el
Auswahl.

Zuzahlung DM 89,-.

ACTIVISION.

«Superstar Soccer” ~Batman & Robin”
(SNES) von Konami. (SNES) von Konami. ~Street Racer”
Zuzahlung DM 79,-. Zuzahlung DM 79,-. (SNES) von Laguna. : »Lothar Matthius
Zuzahlung DM 39,-. Soccer” (SNES) von
Laguna. Zuzahlung
DM 59,-.

~Vampire's Kiss"” %

(SNES) von Konami. »Blackhawk
Zuzahlung DM 79,-. (SNES) von Laguna.
Zuzahlung DM 59,-.

e

lhr spart fast 15 % gegeniiber dem
' Ladenpreis. lhr erhaltet immer die
&/ neueste NFV per Post 5
W Euch entgeht keine Ausgabe. In
Sachen Nintendo seid lhr voll up-to-date.
Und wenn lhr zu den 100 ersten Einsendern
gehort, wartet auch noch ein

auf Euch.




Fiir ganz eilige gibt es wie immer die Abo-Fax-Hotline:

(0 69) 5 00 80 11

~MechWarrior 3050“
(SNES) von Laguna.
Zuzahlung DM 89,-.

o

~Syndicate”
(SNES) von Laguna.
Zuzahlung DM 49,-.

Schickt die
ausgefiillten
Coupons

einfach an:
Nintendo

Fun Vision,

Pro Verlag GmbH,
Stichwort ,Abo”,
Postfach 56 01 40,

60406 Frankfurt. .

* Das Angebot bezieht sich auf Inland-
Abonnements. Das Auslands-Abo kostet DM
90,- fiir zwolf Ausgaben. Garantie: Ich weiB,
daf ich diese Bestellung innerhalb von 10
Tagen widerrufen kann.

Es genugt eine schriftliche Mitteilung

in diesem Zeitraum an:

Nintendo Fun Vision-Leserservice,

Pro Verlag GmbH, Postfach 56 01 40, 60406
Frankfurt. Zur Wahrung der Frist gentgt die
rechtzeitige Absendung des Widerrufs.

NFV-Leser-werben-Leser-Coupon

Ich bin der neue Abonnent und
abonniere die NFV flir mindestens

1 Jahr frei Haus zum Inlandspreis von DM
69,50, Auslandspreis DM 90,—.

Datum/1. Unterschrift (bei Minderjahrigen Unters
Erziehungsberechtigten)

Ich habe den neuen Abonnenten geworben:
(Hinweis: Werbungen aus einem Haushalt kdnnen nicht akzeptiert werden.)

Datum/Unterschrift (bei Minderjahrigen Unterschrift
des Erziehungsberechtigten)

Ich wihle die folgende Pramie (gegen Zuzahlung) aus:

ie Pramie erhalte ich, sobald das Abo bezahlt ist.
Die Zuzahlung wird per Nachnahme erhoben.

Ich abonniere Nintendo Fun Vision fur
mindestens 1 Jahr (12 Ausgaben frei
Haus) zum Inlandspreis von

DM 69,50, Auslandspreis DM 90,-.

StraBe/Hausnummer

DatumﬂUnterschnft (bei Minderjahrigen Untersc rift
des Erziehungsberechtigten)

Garantie: Ich weiB, daB ich diese Bestellung innerhalb von
10 Tagen widerrufen kann. Es gentgt eine schriftliche Mittei-
lung innerhalb dieser 10 Tage an: Nintendo Fun Vision-Leser-
service, Pro Verlag GmbH, Postfach 56 01 40, 60406 Frankfurt.
Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung
des Widerrufs. Ich bestatige dies mit meiner zweiten Unter-
schrift: .

NFV 23

Garantie: Ich weiB, daB ich diese Bestellung innerhalb von 10 Tagen widerrufen
kann. Es gendgt eine schriftliche Mitteilung innerhalb dieser 10 Tage an: Ninten-
do Fun Vision-Leserservice, Pro Verlag GmbH, Postfach 56 01 40, 60406 Frankfurt.
Zur Wahrung der Frist genagt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs. ich

| bestatige dies mit meiner zweiten Unterschrift:

Datum/2. Unterschrift

Das Abonnement gilt fir mindestens ein Jahr und verlangert sich
automatisch um ein weiteres Jahr, wenn es nicht sechs Wochen vor
Ablauf schriftlich gekiindigt wird.

Zahlung fur 1 Jahr/12 Ausgaben (Inland DM 69,50 inkl. MwSt.,
Ausland DM 90,- nur gegen Verrechnungsscheck):
Gegen Verrechnungsscheck (liegt bei)

D Per Rechnung (bitte zuerst Rechnung abwarten)

I:I Bequem und bargeldlos per Bankeinzug

Geldinstitut

Das erste Heft wird ausgeliefert, nachdem die Zahlung im Verlag
eingegangen ist.

NFV-Vorteilsabo-Coupon

NFV 23

Das Abonnement gilt fiir mindestens ein Jahr und verlan-
gert sich automatisch um ein weiteres Jahr, wenn es nicht
sechs Wochen vor Ablauf schriftlich gekindigt wird.

Zahlung fur 1 Jahr/12 Ausgaben
(Inland DM 69,50 inkl. MwSt., Ausland DM 90,- nur
gegen Verrechnungsscheck):

D Gegen Verrechnungsscheck (liegt bei)

D Per Rechnung (bitte zuerst Rechnung abwarten)

D Bequem und bargeldlos per Bankeinzug

Geldinstitut

Ich erhalte das erste Heft, nachdem die Zahlung im Ver-
lag eingegangen ist.
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Trekker aller Herren
Lénder, seid uns
gegriiBt. Die Prii-
fungen liegen vor
Euch, in denen lhr
Weisheit, Starke
und Reife beweisen
sollt. ,.Star Trek -
TNG: Future’s Past”
hat Euch schon so
manche schiaflose
Nacht gekostet,
doch gemeinsam
werden wir es
schaffen. Lest auf
diesen Seiten, wie
thr zur Endsequenz
kommt. Engage!

(  Riickblichk )
Dieses Schema heginnt bei PaB-
wort 13, weil wir schon in der
letzten Ausgabe die vorherigen
Aufgaben besprochen haben. Die
Enterprise 1701-D war auf einer.
Mission, um Medikamente abzu-
liefern, als sie es mit Romulanern
zu tun bekam. Dann tauchte ein
uraltes Raumschiff auf, das reak-
tiviert werden muBte. Die Besit-
zer hatten eine geheimnisvolle
Maschine namens TAVAD, doch
bevor sie richtig untersucht wer-
den konnte, riefen Minenarbeiter
um Hilfe. Nach verschiedenen
Verwicklungen ist die Crew der
Enterprise nun unfreiwilliger
Teilnehmer an einem Wettkampf
um die Zukunft. Werdet lhr ihn
gewinnen?

meungen auf den 3 Monden )

ist: Kein Leben, kaum Erze ...

Nachdem Picard wieder auf der Enterprise weilt, begebt Ihr Euch zum
Zielmond Verenitor Alpha 1. Ein Scan zeigt, daB darauf nicht viel los

Aber atembare Luft und eine Pyramide.
Also beamt sich ein Team aus vier Personen zur Oberflache. Nehmt
Worf und Data mit, sie sind zdh.

© Spectrum Holobyte. ©@ 1994 Paramount Pictures.
Star Trek: The Next Generation is a Registered Trademark of Paramount Pictures.
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Wihrend Ihr auf der Suche nach
den drei Scherben seid, werdet
1hr mehrfach von Roboter-Schif-
fen angegriffen. Sie verlangen
nach unterschiedlichen Kampf-
methoden. lhr solltet von einem
PaBwort aus mit voll ausgestat-
teter Enterprise starten, um nicht
von ihnen iiberrannt zu werden.
Fiir den Sieg uiber alle Gegner
gibt es eine Scherbe.

Stehen bleiben und mit Torpedos
eindecken. Auch Laser benutzen.

Hier sucht Ihr das Heil in der Flucht
und deckt ihn mit Torpedos ein.

Der Lohn der Angst: Eine der Scher-
ben. Repariert Euer Schiff.

Die Priifungen au

F den 3 Monden:

R

Die erste Aufgabe ist einfach:
Plaziert je ein Team-Mitglied vor
einem der Kndpfe. Sind alle vier
gedriickt, 6ffnet sich die Tiir. Am
rechten Ende des T-Ganges ist
ein Stein, den nehmt Ihr mit.
Jetzt diirft Ihr auf die unterste
Teleporter-Scheibe steigen. Lauft
immer geradeaus nach oben und
vermeidet die Diamant-Scheiben.
Nun kommt [hr zum zweiten rich-

R e T

tigen Puzzle. Driickt die Schalter
in der korrekten Reihenfolge*
und schieBt dann auf die Mauer
rechts davon. Der Weg ist frei.
Doch nun kommt der Hammer
von einer Aufgabe. Sobald Ihr
das Feld im ndchsten Saal betre-

1 tet, werdet lhr

' oben links in die
Ecke gebeamt.
Also zuriick zu
den Schaltern
und die Leute
dort postiert. Je
nachdem, wel-

chen Schalter lhr
driickt, ist ein
S Teil des Feldes
- P begehbar. lhr
CL SR solit den Aus-

gang erreichen und dort den
Schalter driicken. Viel SpaB ...
Okay, wir sind einmal nicht so.
Driickt Schalter 4 und geht ganz
nach rechts. Dann Schalter 1, 2
und 3. Wie lhr lauft, solit thr aber
selbst herausfinden. Wenn lhr
auf den Dreier-Feldern steht,
schieBt Ihr an die Wand. Gleich
nach dem Durchbruch oben ist
ein Schalter, mit dem der Rest
der Mannschaft
nachgeholt und
das Tor rechts
geoffnet werden
kann. Danach
kommen Laser-
werfer, die in
der Wand ver-
steckt sind. Seid
vorsichtig und
lernt die Inter-
‘valle auswendig.
Im nachsten

\ A A

A\ A

* Bei Numerierung von eins bis fiinf von links nach rechts: 4, 2, 3.

** Die Losung ist 1,3, 4, 5, 4

Die grofie Halle

Raﬁm'is_t die gleiche Aktion

‘schwieriger. Geht von der Tiir

aus nach oben, dann nach rechts.
Dort kénnt lhr wenigstens sehen,

~wann auf Euch geschossen wird.

Nach einem weiteren Raum voll-
er Geschiitze seid Ihr bei der
néchsten Priifung**. Driickt dann
darunter wieder den Schalter,
damit die Kollegen nachkommen
konnen, Benutzt nun den Tele-

porter. Der bringt Euch zur Platt-

form links oben in einen Raum.

‘Benutzt nun die Plattform links

unten. Holt Euch den Stein und
betretet die Plattform, auf der
Ihr ankamt, erneut. Den Ri
konnt lhr nicht diberqueren. Geht
dafiir durch die Tiir. Ihr miiBt nun

P

zwischen den Saulen hindurch.
Werdet Ihr davon beriihrt, tele-
portiert man Euch irgendwo hin
— also seid vorsichtig.

Im Raum dariiber werden die
Mitglieder an den Schaltern pla-
ziert. Dann 6ffnet sich die Tiir.
Plaziert Ihr die drei eingesam-
melten Steine in den Kuhlen an
der Wand, und der Weg zum
Teleporter zum nachsten Mond
ist frei. Die einzige Tiir ist ver-
schlossen, also wird teleportiert.
Benutzt von den drei Feldern das
linke.

e --afitgw—'

B P e S




Fﬁlﬁmgen auf den 3 Monden: Die Kleinen Agume

porter. Hier ist filr sie nichts das Spiel, der letzte Charakter
mehr zu tun. Der untere Telepor- betritt den nichsten Saal und be-
iteram Startpunktider - o
Reise bringt Euch zum
michsten Abenteuer.

f u

Schickt eine Person
dort hin, laBt sie den

Ihr steht einmal mehr vor einer desnﬁchsten Raumes Kann man  Schalter driicken und

verschlossenen Tiir, Plaziert drei  sich ein Y denken. Imrechten ~ dort warten. Die bei-
Team-Mitglieder auf den Feldern  Teil davon ist ein Schalter. Be- den nichsten gehen in

und schickt den freien Charakter tﬁtlgt ihn und schickt die zuriick-  den Raum danach.
durch das Tor. Im oberen Bereich gebllebenen wieder in dea Tele- Dort wiederholt sich




tatigt dort den Schalter. Mit sei-
nen Kumpanen beamt er zuriick
zum Ausgangspunkt.

Kommt nach all dieser Driickerei
jetzt etwas Neues? Holt auf je-
den Fall alle vier Trekkis und
beamt auf dem rechten Telepor-
ter (am Startplatz natiirlich!) zum
letzten Teil der Aufgabe. Die Ak-
tion ist etwas schwierig, und Thr
braucht vor allen Dingen Gliick
dafiir. Schickt eine Person iiber
die Felder, wahrend die anderen
von schwarzer Platte zu schwarz-

er Platte hiipfen bzw. dort
fiir einige Zeit stehen
bleiben. An der oberen
Wand gibt es einen Schal-
ter. Wenn lhr diesen be-
tatigt, ist die Tiir ober-
halb des Startplatzes, die
bisher verschlossen war,
offen. lhr kénnt zum letz-
ten Teleporter und damit
zur ersten Scherbe.
Tatatata! ,Vier zum Bea-
men, Mr. O'Brien. Aufga-
be gelést.”

Sind alle Missionen erfiillt, wird
Picard zum IFE gebeamt. Dort
herrscht ein Handgemenge. Ihr
miiBt den Wéchter in der Mitte
schiitzen. PaBt Ihr die Scherben
in die entsprechenden Konsolen
ein, werden die Gegner wegge-
beamt. lhr erweist Euch als wiir-
dig, das Abenteuer ist beendet!

FEn sty

Willkommen zum'groBten Laby-
rinth in ,Future’s Past”. Hier be-
ginnt ein frohliches Suchen, denn
das Areal ist riesig, und Ihr miiBt
hin und her laufen. Faulpelzen
(und Verirrten ohne Brotkrumen)
haben wir eine Karte vorberei-
tet. Bei Punkt (1) ist hinter Eis
eingeschlossen ein ,unbekanntes
Gerat”. Nun betétigt Ihr den
Schalter bei Punkt (2). Der 6ffnet
den Ausgang zum oberen Be-
reich. Ubrigens solltet Ihr nicht
auf jede Eisflache schieBen, denn
dahinter verbergen sich oft
Wachroboter ... Jetzt bendtigt
Ihr ein weiteres ,,unbekanntes

Gerat”. Lauft nun zu dem seltsa- -

men Tier, das lhr frither schon

glied zu dem Schaltern hinter (7)

gesehen haben miiBt [Punkt (3)].
Jemand muB es weglocken, da-
mit eine andere Person das ,un-
bekannte Gerat” aus dem Eis
holen kann.

Das Tor zum zweiten Abschnitt
haben wir mit der (4) markiert.
Wieder muB jemand das blaue
Tier weglocken, damit die
schwachen Charaktere nicht in
Gefahr geraten. Diese Aufgabe
wird sich in der nichsten Zeit
wiederholen, und wir erwahnen
sie nicht mehr einzeln. An der
Briicke setzt Ihr die ,unbekann-
ten Gerate" in die Locher ein.
Auf der anderen Seite sind Porta-
le (5 - 8). Schickt ein Team-Mit-

und laBt es dort.
Nach dem gleichen
Prinzip verfahrt lhr
mit den anderen
Schaltern. Ist der
letzte umgelegt,
offnet sich das Por-
tal, und lhr erreicht
den Tempel mit
dem Kristall.

System: Super Nintendo
Preis: ca. 150 DM
Hersteller: Spectrum Holo-
byte/MicroProse

Vertrieb: Laguna

Termin: berejts erschienen
Spieler: 1 Spieler
Kapazitat: 8 Megabit
Features: PaBBwérter, deut-
scher Text

\ Genre: Action/Adventure

,Future’s Past” ist ein
schénes Spiel. Fiir die
tbertrieben zahlrei-
chen Kampfsequenzen
gebiihrt den Program-
mierern jedoch ein
Urlaub in cardassiani-
schen Minen. Bringt
fiir , Future’s Past” viel
Zeit mit. og




einwohnern bittet ihn um Hilfe. Ein Unbekannter hat namlich die

heilige Reliquie Shabuhm Shabuhm gestohlen. Nun liegt es an
Donald, nach dieser Heiligkeit auf der kleinen polynesischen Insel zu su-
chen und sie seinen Eigentiimern zuriickzubringen. Dank seiner Ver-
wandlungsfahigkeit (in diesem Spiel jedenfalls) kann sich der Enterich in
verschiedene Kostiime, wie z. B. Jager oder Ninja, zaubern.

sVEL L/ NO) O pAASRID 1)

LPEVAL S 5V ) DV 21C
Verflixte Tiiren oo Ses  Butler
Einige Tiiren sind als Biicherrega- = IS Die schleichenden Butler sind
le getarnt. Versucht lhr, sie zu eine ernstzunehmende Bedro-
passieren, klappen sie auf und hung. Unter ihrer Servierglocke
verschlingen Euch. Dach Enten- tragen sie Kafer mit sich. Kommt
fleisch scheint ihnen nicht zu Ihr in die Nahe eines Butlers, 1aBt

schmecken, denn sie spucken er erst die Kafer los und greift
Donald gleich wieder aus. Euch dann hochstpersonlich an.

O nkel Donald hat alle Hande voll zu tun: Der Stamm der Mojo-Ur-

Holt den Kammerjiager Aufziige und andere Gefihrte
In diesem Haus wimmelt es nur so von Kéfern. Immer wenn Ihr diese Es gibt verschiedene Méglichkeiten, sich in dem Haus fortzubewegen.
beriihrt, verliert Ihr ein wenig Energie. Also sollte Donald sie ab- Das Biicherregal ist nur eine davon. Da sind noch Aufziige, Rohre und

schieBen, bevor er an dem Viehzeug zugrunde geht. ; Deckenfécher. Versucht, von einem Facher zum anderen zu springen.

BOSY

Die riesige Spinne greift Euch

~ mit ihren Fithlern an und spuckt
auBerdem Kafer in Eure Rich-
tung. Nach ein paar Treffern
springt sie ohne Beine herum.
Nehmt Euch vor ihr in acht.

. ¥ : © 1995 The Walt Disney Company.
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Nach jedem Boss gibt es eine Bonus-Runde. In der
konnt lhr Extra-Leben sammeln. Um ein PaBwort zu
bekommen, miit Ihr alle Sonnen und Monde in die-

| =)

el el

Schleuder

Schlagt Ihr mit
dem Stab ge-
gen die Toten-
kopfe, konnt
lhr Euch auf die
andere Seite
schwingen.

Verstecke

Dieser Kasten, den lhr auf
dem Bild seht, verbirgt ein
Geheimnis. Be-
tatigt den
Knopf und es
wird preisgege-
ben. Im Inneren
befinden sich
namlich einige
Ying-Yang-
Taler.

BOSS

Erst kampft thr gegen ver-
schiedenrangige Ninjas. Be-

| siegt sie nach und nach. Spa-
ter miiBt Ihr einem Sageblatt
ausweichen. Versucht es aber
‘trotzdem zu treffen.

_-_.JAJAJUA¢JiA

sem Level finden und die dort stehenden Raketen
abfeuern. Wird das nicht in der vorgegebenen Zeit
geschafft, gibt es kein PaBwort.

Klettern

Mit dem
Kampfstab han-
gelt sich Do-
nald auch durch
enge Kamine
nach oben. Das
ist praktisch.

Mauerlaufer

Dieser urzeitliche ,Roboter”
ist die ideale Verkleidung,
um Mauern ein-
zureiBen. Doch
bevor lhr in sie
hineinschliipfen
konnt, miiBt lhr
ein paar wild-
gewordene Vo-
gelscheuchen
besiegen.

MYUTZL

System: Super Nintendo
Preis: -

Hersteller: Disney
Interactive

Vertrieb: Nintendo of
Europe

Termin: -

Spieler: 7 Spieler
Kapazitat: 24 Megabit
Features: PaBBworter
Genre: Jump’'n‘Run

Der Sound ist einfach
spitze!

Man kommt sich vor,
als wire man selbst
der Regisseur eines
Zeichentrickfilms.
Alles ist unheimlich
detailliert und lustig
animiert.

Es gibt drei Schwierig-
keitsgrade, die jedem
eine Chance bieten.
Interessant ist die Me-
thode, Donald bei Geg-
ner-Kontakt Punkte
verlieren zu lassen,
statt gleich eines gan-
zen Lebens. AuBerdem
treibt der Humor des
Moduls zum Weiter-
spielen an.

~Donald Duck in Maui
Maliard” ist einfach
genial. Das Modul mit
seinem typischen Dis-
ney-Zeichenstil darf
auf keinem Wunsch-
zettel fehlen. Wir sind
davon so begeistert,
daB wir Donald dafiir
gleich einen Gold-
Funny (iberreicht
haben.

jvn




Autorennen aus der
Vogelperspektive
bietet Euch Oceans
neuestes Spiel ,,Mi-
cro Machines 2",

Mit kleinen Flitzern
geht’s auf die Renn-
strecke. Austra-
gungsort ist nicht
etwa der Hocken-
heimring, sondern
die heimische Woh-
nung. Gentlemen,
start your engine!

¥ er kennt sie nicht, die

kleinen Spielzeug-

autos, eben , Micro
Machines”. Mit solch einem Mini-
Flitzer startet Ihr beim gleich-
namigen Spiel. Autorennen mal
ganz anders heif8t hier die Devise.
Ihr sitzt nicht etwa im Fahrzeug,
sondern beobachtet das Gesche-
hen aus der Vogelperspektive.

GroBe Vielfalt oooooooooooooooooooooo

Wer die Wahl hat, hat die Qual.
Neben vier verschiedenen Renn-
typen stehen Euch auch noch eine
Vielzahl von Autos, Strecken und
Fahrern zur Verfiigung. Die Fahr-
zeuge haben unterschiedliche
Eigenschaften, ebenso die Fahrer.
So ergeben sich eine Menge
Kombinationsmaglichkeiten.

System: Super Nintendo
Preis: ca. 140DM
Hersteller: Ocean
Vertrieb: Konami-_

Genre: Autorennen

Die Grafik und der

Sound von ,,Micro
Das Rennen startet. Los geht's, vorbei am Toaster so ahnlich sehen die Rennstrecken fiir die Mini-Flit- Machines & Silldl a”en
quer iiber den Tisch. Entlang der Gabel, aber nicht zer aus. Ob durch Sandburgen, iiber Kiichentische falls 'guter Sta"dqm
an die Zuckerstiicke kommen. Zu guter letzt nochin  oder im Garten, die Rennen finden an den witzig- Das ist aber "kht-_mi“
die Karotten-Schikane und durchs Ziel. Tja, so oder sten Platzen statt. ter tragisch, denn das
Spiel zeichnet sich
durch den sehr hohen
Spielwitz gerade im

mehr-Spieler-Modus
aus. Ein echter Tip fir
die nichste Party.

zwei Teams gehlldet werden.

© 1995 Ocean. © 1995 Konami




Bel RiSiker tnd Nebenwirkungen frassen
Sie die PackungsSbeilage und Schlagen Sie
Ihven Arzt oder Apotheker...

alwayshart, —— - o=
always ultra, |- ¥
T T
Sicherheit ein
gutes Gefiih|

A o
* © Waorld Wrestling Federation, WrestleMania and its logos are registered tradematks of TitanSports, Inc. All distinctive character names and likenesses are trademarks of TitanSports, Inc. ©1995 TitanSports, Inc. All
rights reserved. Nintendo, Super Nintendo Entertainment System and the official seals are registered trademarks of Nintendo . ©1991 Nintendo of America. Inc. Sega. Mega Drive and Saturn are trademarks of Sega
Enterprises Ltd. All rights reserved. “PlayStation” is a trademark of Sony Computer Entertainment, Inc. Acelaim is a division of Acclaim Entertainment, Inc. @ & © 1995 Acclaim Entertainment, Ing. All rights
b reserved. Screen shots shown are taken from the Sony PlayStation version of the videogame, * Bam Bam Bigelow and Yokozuna are not on Super Nes.
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Willkommen zum zweiten Teil unseres Abenteu-
ers mit Diddy & Dixie. In diesem Teil fithren wir
Euch ausfiihrlich durch die zweite Welt.

WELT 1 - GALEONSPLANKEN
Schauplatz der ersten Stage ist eine gestrandetes Schiff. Diese Welt haben wir Euch ja bereits im

ersten Teil ausgiebig vorgestellt. Insgesamt warten sieben verschiedene Welten auf Euch. Es lohnt
sich, im Verlauf des Spiels noch einmal hierher zuriickzukehren, um neue Leben einzusammeln.

14 Sinkendgtj Hollén_der

-

NS

- KROKODIL KESSEL

Welt 2 werden wir Euch dieses Mal vorstellen. Das Geschehen
spielt sich in einer Vulkanlandschaft ab. Es gilt, sechs Level zu
durchspielen, bis lhr zum Endgegner kommt. Dieser Spielabschnitt
ist schon deutlich schwerer als der erste. Also strengt Euch an!

© 1995 Rare. © 1995 Nintendo.




WELT 7 - DAS FLIEGENDE KROKODIL o

Auf zum groBen Finale. Nachdem lhr Euch durch einen stacheli-
gen Weg gekampft habt, erwartet Euch nicht etwa Dornréschen.
Der obermiese K. Rool steht schon bereit, um mit Euch den letz-
ten entscheidenden Kampf auszutragen. Zugegeben, ein harter
Brocken, der sich da in den Weg stellt. Aber
lhr packt das schon. Auf ihn mit Gebriill!

Endlich erreicht Ihr in der
sechsten Welt die finstere
Festung von K. Rool. Auch
hier erwarten Euch wieder
sechs nervenaufreibende
Level. Jede Menge Fallen
warten auf Euch. Am Ende
harrt kein Gegner, sondern
der arme Donkey.

Im Wald da sind die Rauber ... Naja, ob hier Rauber sind,
wissen wir nicht, Diddy und Dixie verschlagt es in der
fiinften Welt allerdings hierher. Es sind sechs mehr oder
weniger diistere Stages. In
Stage 2 geht es wiedermal
unter Wasser. Als Endgegner
erwartet Euch der Krow. Es
ist wirklich nicht einfach, ihn
zu besiegen. Dabei miBt lhr
hollisch aufpassen, damit er

L Euch nicht schlagt.
5-3 Sturmwald :

WE'T4 -TIEFES KREMLAND

Die sechs Level der vierten oW
Welt fithren Euch durch einen 43 Alptra_um Fahrt

Bienenstock. In Welt 4-3 rast
lhr mit einer Schadellore
durchs Geldnde. Der Endgeg-
ner ist, wie konnte es auch
anders sein, eine groBe
Biene. Ihr wunder Punkt ist
ihr Stachel.

WELT 3 - KREM KAI %

In der dritten Welt verschldgt es Euch auf ein Geister-
schiff. Es ist ein wirklich schauerlicher Platz. Ganze fiinf
geheimnisvolle Level warten darauf, von Euch durchquert
zu werden. Diddy und
Dixie haben im dritten
Level ganz schon mit dem
Wind zu kdampfen, der ihnen
entgegenschlagt. Als Endgeg-
ner trefft lhr auf den Geist
eines alten Piraten.
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WELT 2 KRO

2-5 SQUAWKS SCHACHT

In diesem Level erhaltet Ihr zum ersten Mal Hilfe von dem Papagei
Squawk. LaBt Euch von ihm in luftige Hohen tragen. Mit Hilfe des B-
Knopfs gewinnt lhr an Héhe. Mit dem Y-Knopf schieBt Squawk kleine
Kugeln auf Eure Gegner.

Willkommen in der zweiten Welt.
Sie besteht aus zwei groBen Vul-
kanen. Eine tierisch heiBe
Gegend. Diddy und Dixie kénnen
insgesamt elf verschiedene Plat-
ze ansteuern. Sammelt viele
Miinzen ein und speichert so oft
es geht den Spielstand ab.

Den roten Bienen machen Squawks
Kugeln nichts aus. Also Vorsicht!

2-4 HEISSER RITT

In diesem Level fahrt Ihr mit einem HeiBluftballon. Um an Hohe zu
gewinnen, muB man die heiBe Luft, die von der Lava aufsteigt, mit
dem Ballon einfangen. Bleibt die heiBe Luft aus, verliert das Luft-
fahrzeug natiirlich an Hdhe. Ihr solltet es tunlichst
vermeiden, im Ballon zu springen, sonst
verliert man ein Leben. DaB Ihr nicht an
die Lava kommen solltet, ist wohl
jedem klar.

Bewerft die Bienen mit
Pulverfassern.

Versucht nicht, an allen Bienen
auf einmal vorbei zu kommen!

Geheimer Level! gl ~ 2-1 LAVA-SAMBA

In der Karte gibt es einen Punkt,
der mit einem Krokodilkopf
gezeichnet ist. Gebt Klubba ein
paar Miinzen, und er wird Euch
den Weg zu einem geheimen

Hier konnt Ihr die Alligatoren als Trittbretter iiber die heiBe
Lava benutzen. In der zweiten Halfte des Spiels wird sich die
Spinne Squitter,zu Euch gesellen. Sie hilft Euch mit ihren Net-
zen aus. Die Netze sind zum einen eine gute Plattform. Zum

Level freigeben. Versucht bloB anderen _ei'?-

nicht, gegen ihn zu kampfen. nenhSI: sic

Seine Keule ist namlich duBerst auch dazu,
Gegner

ungesund!

abzuschieBen.

Benutzt die Netze als Plattform, um an /sf .
hoch gelegene Gegenstdnde zu kommen. £ ,(x

1

.

Jo



game guide
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ODIL KESSEL

Die Adler attackieren Euch -
einer nach dem anderen.

Achtet auf den Adler vor dem Ziel!

2-6 BOSS

Kleever, auf den Ihr jetzt trefft, hat die Form eines Feuerschwertes. Zunachst attackiert
Euch die Klinge mit Flammen, die sie auf Euch wirft. Seid Ihr diesen erfolgreich ausge-
wichen, fallen Kanonenkugeln von der Decke. Weicht den Kugeln aus und werft sie Klee-
ver entgegen.

2-3 LAVA LAGUNE

In diesem Level miiBt Ihr durch die heiBe Lava schwimmen.
Damit es keine heiBen FiiBe gibt, braucht Ihr die Hilfe von Clap-
per, dem Seehund. Springt
auf ihn, und er blast die
heiBe Lava kalt. Jetzt habt
lhr zehn Sekunden Zeit,
durch die kiihle Lava zu
schwimmen. Also beeilt
Euch!

System: Super Nintendo
Preis: -

Hersteller: Rare i
Vertrieb: Nintendo of Europe =~
Termin: - '
Spieler: 1-2 Spieler
Kapazitat: 32 Megabit
Features: Batterie -
Genre: Jump'n‘Run

Auf zur letzten Runde! Noch
diesen Level packen, und thr
seid wieder eine Welt weiter
gekommen. Leichter gesagt als
getan, denn es gibt wieder jede
Menge Gegner zu bewaltigen. Die
Krokos bewerfen Euch hier mit
Kanonenkugeln und Fassern.

Ein ebenbiirtiger zweiter
Teil des Kultspiels. Der
Sound ist wieder allerer-
ste Sahne. Die Grafik
wurde nochmals verbes-
sert. ,Diddy’s Kong :
Quest” sollte auf keinem
Wunschzettel fehlen!

ks




Zu Weihnachten ist
die Zeit gekommen,
sich zuriick zu besin-
nen: Was ist im letz-
ten Jahr denn so tol-
les passiert? Wir ba-
ten 13 Prominente
und Fun Vision-Leser,
das letzte Jahr Revue
passieren zu lassen,
ihre eigenen Top 3
aufzustellen. Nicht
alle Titel sind topak-
tuell, aber die Paten
stehen mit ihrem
Namen dahinter, da
da SpaB drin steckt.
Schaut mal rein, viel-
leicht ist das eine
oder andere ja auch
bei Euch ein Hit!

Der PR-Manager von CIC ist
ehemaliger Spieleredak-
teur eines Mitbewerbers.

Wenn man sowenig Zeit

zum Spielen hat wie ich
(leider, leider), dann ist Zoop
genau das richtige. Man kommt
schnell rein und es macht einen
Riesen-SpaB.

Nun, gibt es etwas zu

sagen, auBer daB es sa-
genhaft ist? Yoshi's Island ist
einfach genial. Bravo, Miya-
moto-san!

Konamis ,Castlevania®-

Spiele habe ich schon auf
dem NES geliebt. Obwohl Vam-
pire’s Kiss nicht zuviel Neues
bietet, hat es wieder das tolle
alte Grusel-Flair.

Zehn Jahre Erfahrung auf

Presse- und PR-Seite hat
EAs PR-Manager.

Schnelle Action, Super-

PaBspiel und die komplet-
te Eishockeysaison mit Play-
offspielen. NHL ‘96 ist unglaub-
lich realistisch und hat eine enor-
me Langzeitmotivation.

Ein Klassiker, den ich oft

wieder zur Hand nehme:
Zelda 3 ist ein sehr kurzweiliges
Action-Adventure, das sich durch
gute Spielbarkeit auszeichnet.

Super Mario Kart iiber-

zeugt durch den 2-Spieler-
Modus. Es ist dank anspruchs-
voller Strecken und dem unter-
schiedlichen Fahrverhalten die
Referenz fiir SNES-Rennspiele.

X iy

Bei Selling Points arbeitet
Susanne und flippert fir
ihr Leben gern.

spieler spiele ich am
liebsten Pinball Deluxe
und Pinball Mania auf dem
Game Boy. So habe ich immer
meine Lieblingsflipper dabei.
Das neue Mario-Abenteu-
er Yoshi’s Island steht
bei mir gleich auf dem zweiten
Platz. Es ist witzig und paBt
irgendwie zu mir.

‘ Als begeisterter Flipper-

Bei Konami betreut der
Assistant Marketing Mana-
ger u. a. alle SNES-Spiele.

Kein Sportspiel vermittelt

SpaB und Stimmung mit
echter Stadionatmosphare,
erkennbaren Stars, Torjubelsze-
nen und unzahligen Gags wie
Int. Superstar Soccer Deluxe.

Als eines der wenigen Ma-

nagementspiele fiir das
SNES garantiert Theme Park mit
feinem Witz, unglaublicher Spiel-
tiefe und leichtem Einstieg ulti-
mativen LangzeitspaB!

Yoshi's Island ist unbe-

stritten das beste Jump'n’
Run der Videospielgeschichte.
Quietschknuddelig, unglaublich
umfangreich und voller Ideen.

iryj%'jla?
ROSWITHA OHM

Eine dreifache Mutter, die
RPGs + Jump'n’Runs spielt
und seit Heft 1 dabei ist!

' Ich bin Rollenspielen end-
giiltig verfallen. Es macht

mir immer wieder SpaB bei Spie-
len wie Secret of Mana und
lllusion of Time die kleinen und
groBen Geheimnisse zu ent-
decken, die iiberall versteckt
sind. Und oft kann man iiber die
witzigen Sprechblasen der Spiel-
figuren schmunzeln. Sie sind
auch oft romantisch oder
mystisch.

Zur Zeit versuche ich mich

an Theme Park und
werde alles genau untersuchen
und immer wieder etwas aus-
probieren.

Bei Nintendos Presseagen-
tur arbeitet ein Mann, der
selten, aber gerne spielt.

Yoshi’s Island: In die

Réhre gucken macht wie-
der SpaB, seit Mario und Yoshi
auf der Insel tonnenweise Eier
verteilen.

Noch 130 Yards, vor mir

dieser Teich. Orkanbéen
von links. Mit Eisen drei habe ich
das Ding tot ans Loch gelegt.
Das ist Golf fiir den Game Boy.
Wunder werden wahr!

Es gibt ein Leben iiber

dem Korb: NBA Jam T. E.
Mein Team und ich sind schon
wieder eine Runde weiter — das
liegt am Teamgeist guten bei
ABC und meiner Kondition.

Die 8jahrige Fun Vision-
Leserin liebt vor allem
Jump’n’Runs auf dem GB.

‘ Ich spiele am liebsten
Kirby's Dreamland 2.
Der erste Teil hat mir schon gut
gefallen, doch der zweite ist erst

recht eine Wucht.

Die Schliimpfe spiele ich

auch sehr gerne, weil ich
ein echter Schlumpf-Fan bin und
im Fernsehen keine Folge mit
den lustigen Comic-Figuren
verpasse.

Konig der Lowen finde

ich auch ganz gut, weil
der kleine Simba so goldig ist.



Auch der FuBballstar der
Eintracht Frankfurt ist ein
begeisterter SNES-Spieler.

schéftige ich mich natdr-
lich auch in meiner Frei-
zeit mit diesem Thema. Und
dabei bevorzuge ich Int. Super-
star Soccer Deluxe und FIFA
International Soccer. Das sind
fiir mich die beiden besten FuB-
ballspiele, denn sowohl Grafisch
als auch Spielerisch sind sie sehr
realitdtsnah — und sie machen
einfach SpaB.
Wenn ich mal nicht FuB-
ballspiele, bevorzuge ich
Super Bomberman 3. Denn ich
liebe den kleinen Bombenleger.

‘ Als FuBballspieler be-

Der Chemie-Laborant und
Wrestling-Fan steht beson-
ders auf WWF-Spiele.

Als Wrestling-Fan muB

natiirlich WWEF Raw an
erster Stelle stehen. Denn mit
diesem Modul kann ich meine
eigenen GroB-Veranstaltungen
austragen.

Auch das Superspiel WWF

Arcade finde ich toll.
Zwar hat es nicht ganz soviel zu
bieten wie ,WWF Raw", doch die
Grafik ist einsame Spitze.

Als Star Wars-Fan bin ich

auch begeisterter Super
Return of the Jedi-Spieler. Hier
kann ich mit Luke zu einem wah-
ren Jedi-Ritter verschmelzen.

Dis
FANTASTISCHsy
YER

Auch die Rapper der Na-
tion, die Fantastischen
Vier, stehen auf Nintendo!

Wir zocken auf der Miihle,
natiirlich oft auf Tour! Und da
gibt es drei Favourites:
Yoshi’s Island
Donkey Kong Country
und alt, aber klassisch, Street
Fighter 2 Turbo, welches DAS
Tourspiel schlechthin ist.

Der 14jahrige NFV-Fan
steht auf Priigel- und
Abenteuerspiele.

Ich mag ...

Street Fighter 2 fiir den

Game Boy, weil Grafik
und Sound original vom SNES
umgesetzt sind.

Kirby's Dreamland 2,

weil es genau wie der
erste Teil ist, aber man mehr
SpaB am Spielen hat.

Illusion of Time, weil es

eine gute Animation hat
und der Sound und die Grafik
super sind.

Das Fun Vision-Team hat je
eine Wahl, damit auch an-
dere was zu sagen haben.

0g: Soul Blazer ist fiir

mich das Abenteuer des
Jahres. Enix hat damit einen ech-
ten Klassiker geschaffen.

jvn: Breath of Fire 2

halte ich fiir das einzige in
Deutschland erhéltliche RPG,
das an Squares , Final Fantasy”-
Standard herankommt.

ks: Yoshi’s Island gefallt

mir als altem Mario-Fan
derzeit am besten. Sicherlich die
Nummer eins unter den
Jump’n’Runs.

p s

Der Marketingleiter von
Infogrames mag Comics
und Jump’n’Runs.

' Ich bin ein Tim und Strup-
pi-Fan und habe fast alle

Comics von den beiden Helden.
Mit Tim in Tibet kann ich end-
lich die Abenteuer selbst erle-
ben.

Asterix & Obelix ist bes-

ser als meine Comic-
Sammlung, denn in diesem
Modul werden gleich mehrere
Hefte verarbeitet.

Diddy’s Kong Quest ist

allein schon wegen der
putzigen Hauptdarsteller und der
lustigen Animationen ein echter
Hit. Kénnte auch von Infogrames
sein ...

Die Liste der
Gold-Funnies '95:

NFV 1/95 (= Nir. M)
Pac in Time (Namco)
WWF Raw (Acclaim)

Earthworm Jim (Shiny
Entertainment/Virgin)
Super Return of the Jedi
(LucasArts)

NFV 2/95
The Adventures of Batman
& Robin (Konami)
Donkey Kong Country
(Rare/Nintendo)
Soul Blazer (Enix)
NFV 3/95
Zero — The Kamikaze
Squirrel (Sunsoft)
International Superstar
Soccer (Konami)
NBA Jam Tournament
Edition (Acclaim)
NFV 4/95
Pac in Time (Namco)
NFV 5/95
Looney Tunes Basketball
(Sunsoft)

NFV 6/95

NFV 7/95
Putty Squad (Ocean)
NFV 8+9/95

Theme Park (Bullfrog/EA)

NFV 10/95
Yoshi's Island (Nintendo)
Prehistoric Man (Titus)
Tetris 2 (Nintendo)

NFV 11/95
Secret of Evermore
(Square Soft)

Super Bomberman 3
(Hudson Soft)

NHL "96 (Electronic Arts)
The Mask (THQ)
NFV 12/95
Breath of Fire 2 (Capcom)
International Super Soccer
Deluxe (Konami)




Der Konig des Ur-
walds zeigt jedem
Kremling, wo die
Banane wachst.
Euren Donkey Kong
aus Pliisch/Vinyl
bekommt lhr in
drei GroBen - zum
Affensparpreis.

5

19,95 DM

49,95 DM '

Der Donkey Kong-
Schliisselanhadnger.
Die affigste Ver-
suchung, seit es
Gorillas gibt!
Bestell-Nr.: DK10

Donkey Kong aus
kuschelweichem
Softpliisch, 30 cm.
Bestell-Nr.: DK30

Zum Sammeln und Tauschen.
5 Figuren im Set zum totalen
Sparpreis! Bestell-Nr.: DK05

19,95 DM

Und so konnt lhr bei uns
einkaufen: Notiert Menge,
Bestellnummer und Preis
des gewiinschten Artikels.
Legt Eurer Bestellung
einen Verrechnungsscheck
in Hohe der Gesamtsum-
me zzgl. DM 6,50 fiir Porto
+ Verpackung bei, und
schickt das Ganze an:

Nintendo Fun Vision
~Funny Shop”

Postfach 56 01 40

60406 Frankfurt am Main

Die Lieferzeit kann bis zu vier Wochen betragen. Angebot freibleibend. gg,q

Der ultimative Sammelord- \‘"‘i"'ﬁé&f’ ;
ner zum ultimativen Heft.

Survival-Paket fur
(Nintendo-)Forscher:
Zehn NFV-Ausgaben
nach Wahl fiir nur
traumhafte 50 DM!
Natiirlich gibt es NFV
auch einzeln, fiir DM 6,80
pro Ausgabe.

Bestell-Nr. = Heft-Nr.

LT St

(Bitte Menge angeben!)
Bestell-Nr.: NVS20






'GAME BOY

¥
Hutt's pa

L

Knapp ein Jahr nach dem SNES-Erfolg von
~Super Return of the Jedi” gibt es endlich das
Spiel auch fir den Game Boy. Ganz nach dem

Filmvorbild startet lhr auf Tatooine, um Euch
Stiick fiir Stiick zum absoluten Endgegner,
dem Imperator, vorzukampfen. Auf Eurem
Weg trefft lhr auch auf Jabba und Darth Vader.

Die Welt der Jedi

Vor den einzelnen Leveln konnt
lhr manchmal zwischen verschie-
denen Charakteren wahlen. Ob
Luke, Leia, Chewbacca, Han Solo
oder Wicket, jeder Kampfer hat
seine speziellen Fahigkeiten und
ist mit einer typischen Waffe aus-
geriistet. So hat z. B. Wicket, der
Ewok, Pfeil und Bogen bei sich.

Das legendare Laserschwert beglei-
tet Luke auf seinen Wegen.

Chewhbacca halt eine Schnell-

und schwingt einen Kampfstab. schuBwaffe in seinen Handen.

Level 1: Tatooine

Verflixte Vogel Sandwiirmer
Auf die Vigel ; PaBt auf den

solltet lhr auf- Boden auf. Seht
passen. Sie Ihr dort einen

greifen an, und schwarzen Fleck,

wenn lhr Euch der sich bewegt,

nicht wehrt
oder zuféllig in
ihre Klauen
geratet, ent-
fithren sie
Euch. Doch das
ist nicht alles,
denn die Vogel
lassen Euch
teilweise an
den gemeinsten
Stellen wieder

solltet Ihr sprin-
gen. Denn unter
der Erde befindet
sich ein Sand-
wurm. Kommt
lhr in seine Na-
he, erscheint er
und greift Euch
an. Aber auch
wenn der Wurm
noch unter der
Erde ist, ist er

Auf einen Blick

System: Game Boy

Preis: ca. 70 DM
Hersteller: THQ
Vertrieb: Acclaim

Termin: bereits erschienen
Spieler: 7 Spieler
Kapazitat: -

Features: PaBworter
Genre: Jump’'n‘Run

Fazit

Return of the Jedi” ist

fallin: gefahrlich. eine tolle Umsetzung
fiir den Game Boy und
wird bestimmt nicht

Doppelsprung Sandbuggy nur ,Krieg der Sterne"-

Um weit ent- I Aus den und Jump’n’Run-Fans

fernte Punkte gg 2 Lochern der begeistern.

zu erreichen, «\T*g Maschine tau-

konnt lhr den chen Kugeln jvn

bDoppelsprung auf, die Euch

enutzen. angreifen.

Damit kommt @ & Nur dann ist

Ihr noch ein & die Maschine

biBchen weiter. s am = - verletzbar.

& © 1995 THQ Inc. © 1995 LucasFilm Ltd. and LucasArts Entertainment Company.
76 ; Star Wars is a registered trademark and Return of the Jedi is a trademark of LucasFilm Ltd.
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- GAME BOY

‘ N Ein Geisterjager
und Pillenfresser
aus der Videospiele-
Steinzeit meldet
sich zum neuen Ein-
satz. Namco hat Pac
Man wieder hervor-
gekramt und ihn in
ein Puzzle Spiel ge-
steckt: ,,Pac Panic”.
Das Spiel ist die
Verschwisterung
von Pac Man und
#Tetris” und somit
bereits genetisch
bedingt ein Game
Boy-Hit.

. i e S
ac is back! In ,,Pac Panic” konnt Ihr die Geister ' | = F=y m::*“ N"‘"’: “:wmm g § S I
. . & =0 - L 3 i
P ?:;I"?u;ai"]::aiin; neue Art jagen. In der ,,Te- ; = i - 33 === o8
i -Mischung puzzelt man den Gei- B = a;l e
stern ein Grab. Und das ist manchmal gar nicht so ein- ' = T - g Y B
fach. Der Spieler kann zwischen zwei verschiedenen S - wm_:"':“: R .w, i ==
Modi wiihlen, dem ,Normalen* und dem , Puzzle Mo- M oy W B B | T e S
dus*. In letzterem steht Euch eine PaBwort-Funktion Y e L e oY e
zur Verfiigung, mit der Ihr nach einer Pause jederzeit ' S —— . 1 / -
in das letzte Level zuriickkehren konnt. Ubrigens ist oy v TE a = s ¥
auch der Weg dieses Spiels wieder etwas umsténdlich. = T g W g e e
Es landete ndmlich iiber Philips Media bei Avalon. s
Eine vorgeschriebene Mission
Im dieser Spielform miiBt lhr versuchen, eine vorge-  stimmte Anzahl der gelben FreBzellen zur Verfii-
gebene Formation von Steinen und Geistern so auf-  gung. Der Schwierigkeitsgrad der Puzzle steigt z o
zuldsen, daB Pac alle Gespenster fressen kann. Das langsam an. Ganze 100 Level konnen durchspielt Auf einen Blick

ist gar nicht so einfach, denn Ihr habt nur eine be- werden, natiirlich mit PaBwortfunktion.
System: Game Boy

= W e S e e ) § R e TES RS RS ES R fES 2 : Preis: ca. 60 DM
T T B e BT e B T P e B T e Ve | S T s ; Hersteller: Namco

W o — W - Mgy mr— W
(St [ jemt 2

; . ¥ Vertrieb: Avalon

g Termin: Januar 1996
Spieler: 7 Spieler
Kapazitat: -
Features: —
Genre: Strategie

Fazit

Der Turmbau ist hausgemacht Gerade im Puzzle Mo-

TeT, dus kann ,,Pac Panic”
Im ,Normalen Modus" konnt lhr . begeistern. Ein wirklich
den Schwierigkeitsgrad selbst = _ i = gelungenes Strategie-
hestimmen. Stapelt jetzt die & _; e “TE e o e spiel, das so manchen
Steine so, daB Ihr immer eine B, I mem janaen Wintarabants
Reihe abraumen konnt. Die Gei- ' By z fi
ster sollten so liegen, daB Pac sie pevy 51 | : Ve
in einem Rutsch fressen kann. Ist = SerE T - = =2abs
der Zauberstab links im Bild ge- = e, S ks
fiillt, erscheint eine Fee, die alle R gl s - =

Geister verschwinden laBt.

= © 1993 Namco
78



Eine Anzeige aer

~ zierst Dich nicht so, meint

. Wenn Du mich liebst,
dann &8t Du mehr zu und

Heiko enttéduscht. Nicole ist sich
aber noch nicht sicher. Nur wenn
es die groBe Liebe ist, will sie
mit einem Jungen schlafen.
Aber woran erkennt sie, daB
es soweit ist?

Wenn Du mehr Giber Liebe,
Sexualitat und Verhitung
wissen willst, bestell’ Dir unsere

kostenlosen Info-Broschiiren.

te schicken Sie rﬁif«

»Uber den u !
mit Liebe, Sej:ual
Verhiitung und
Schwangerschayz

Broschure 4 J?
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} Wenponlord

Eine Prophezeihung sagt, daB ein ,Weapon-
Lord” kommen wird, der das gesamte Land
von seinem schrecklichen Tyrannen Demon-
lord befreit. Damit endlich Frieden und Frei-
heit in das unbekannte Land kommen kann.
So treffen sich alle 25 Jahre die sieben tap-
fersten und stérksten Krieger. lhr seid einer
davon. In einem Turnier wird unter ihnen
der starkste ausgewahlt und zum , Weapon-
Lord” gekront. Er bekommt dann die schwe-
re Aufgabe
Demon-
lord zu
besiegen.
Wahit
Euren
Lieblings-
charakter
unter

Acclaims neuestes 3-D-
Ballerspiel kommt direkt
aus der Spielhalle und
heiBt ,Revolution X". Die
Story ist schnell erzéhlt:
Die wunderschone und
machtbesessene MistreB
Helga hat die Weltherr-

sieben verschiedenen aus. Unter ihnen
befindet sich sogar eine Frau. Jedem Kamp-
fer stehen bis zu fiinf Special-Moves zur Ver-
fiigung. Ubrigens: Das Gameplay-Design
wurde von James Goddard und Dave Win-
stead kreiert, die auch fiir , Street Fighter
Turbo” und ,Street Fighter Championship
Edition” verantwortlich zeichnen.

Das wahnwitzigste Rennspiel
meldet sich fiir den Game Boy
zuriick. Mit bis zu acht Spie-
lern kénnt lhr mit Linkka-
beln an den neuen Rennen
der ,,Micro Machines 2”
teilnehmen. Ocean setzt
dabei auf neue, verriickte

schaft an sich gerissen, und
dagegen muB natiirlich etwas
unternommen werden. Also
greift lhr zur Waffe und ver-
sucht Euer Bestes gegen die
Uberzahl von Gegnern. Aus
einer dreidimensionalen Per-
spektive seht lhr jeweils in die
einzelnen Raume und kénnt via
Fadenkreuz Eure Gegner anpei-
len und abballern. Dabei greift
lhr auch auf eine eher
ungewohnliche Super-
waffe zuriick: Die
Musik. CDs sind in je-
dem Level versteckt.
Sammelt sie auf und
schleudert die Silber-
linge gegen die An-

greifer. Nach jeder iiberstande-
nen Etappe erscheinen Pfeile,
mit denen lhr bestimmt, wo es
weitergeht. Ubrigens: Die
Rockgruppe Aerosmith steuer-
te zu diesem Action-Modul die
Musik bei. U. a. sind Titel wie
«Eat the Rich”, ,Fever”,
»Dude Looks Like A Lady” und
«Rag Doll” in ,Revolution X*
zu finden.

Mini-Fahrzeuge, wie Luft-
kissengeféhrte, Rennboote
oder Kafer. Auch an neue
witzige Mikro-Strecken
wurde gedacht. Ob auf
dem Kiichentisch, in der
Werkzeugkammer oder im
Bad, fiir jeden ist die richti-
ge Strecke zum Ablachen
und Herumrasen dabei.
AuBerdem gibt es noch die
verschiedenen Rennmodi,
wie z. B. Kopf-an-Kopf, Her-

Nach dem Motto ,alle

Jahre wieder"” bringt THQ dies-
mal die '96er Ausgabe von
«FIFA International Soccer” her-
aus. lhr kénnt unter mehr als
200 internationalen FuBball-
teams Eure Lieblingsmannschaft
auswahlen und sie zum Sieg
fiihren. Dafiir gibt es drei ver-

P iulicro Mnehines 2

ausforderungs-Rennen, K. 0.-
System-Entscheidungen und
Zeitpriifungen.

schiedene Maglichkeiten: Tur-
nier-Modus, den Season-Modus
und das Exhibition-Spiel. Ob
alleine gegen den Game Boy
oder iiber den Super Game Boy
zu zweit konnt lhr beweisen,
wer der beste Soccer-Zocker ist.
Fiir Spieler mit wenig Ausdauer
stehen einige PaBwarter bereit.
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Die coolen Comics aus dem Jeden Monat neu im Handel



Im ndchsten Heft haben wir garantiert mehr
von Earthworm Jim 2 und Donald Duck in Maui
Mallard. AuBerdem gibt es einen zweiten Teil
".m":;r- -_ A‘J

;J. --m’iilﬂgm e

.

unseres Tim in Tibet-Game Guides. Laut Re-
leaseliste miiBte <auch endlich Frantic Flea,
Porky Pigs Haunted Holiday, Dirt Trax FX,
Izzy’s Quest, Porky Pig (alle
SNES) und Cutthroat Island
(SNES und GB) fertig sein. Dis-
neys ndchster Spielehit Pi-
nocchio (SNES) diirfte uns bis
dahin auch vorliegen. Und als
zusdtzliches Bonbon diirfen wir
Euch einen
Bericht liber
die Sho-
shinkai in
Tokio ver-
sprechen.
Dort ist ja
bekanntlich die Ultra 64-Premiere.
Also, dann bis zum 17. Januar 1996,

und rutscht gut ins neue Jahr!
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EIN BILD MALEN, EIN BLD MALEN
«\WAS FUR EIN SeM....

+ SCHWIERIGES DNG ..,

FUNNY! ICH BIM ER-
STAUNT. DEIN RILD..
ENORM. WIE HAST

DU DAS GEMACHTZ

NUN. GOTTLICHE
FOGUNG T GENIALL -
TATT NENNEN SIE's
WIE SIE WOLLEN ,
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30% aller Manner bekommen Mit NBA Give ‘N Go
standig cinen Korb. teilst Du die Korbe aus.
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KONAMI-Videospiele gibit es fiir Super Nintendo, Gemeboy, Nintendo

Dieses Spiel ist der Mega-Hammer: Die Stars der NBA

horen auf Dein Kommando. Monster-Dunks, krachende

omuwzmO-—r-

Sloms, gemeine Hooks - Zocken ohine Ende.

: : PRODUCT 7
Superrealistisch mit irem Sound und flinkem 3D-Scrolling. - | ‘
Spiel, wie Du willst und wo Du willst. Play-Offs, Liga- ' : . — /

Games oder Freundschaftsspiele, 27 Original-Teams und

die NBA-All-Stars warten auf Dich. Go for it!

REETH Y

i

KONAMIY. |
KONAM (Deutsch

Postfoch 560160,
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Deutscher Bildschirmtext
Coole Farben - heile Action
Riesige Charaktere

Unglaubliche Special-Effects

Miyamotos Meisterwerk: Y.osh

Mario World 2 ist das beste Mario—Abenteu‘e‘r allér

Zeiten! Mit fun-tastischer Bilderbuch-Grafik und jeder
Menge heiler Action. Denn Baby-Mario ist in Gefahr!
Nur Du kannst Yoshi helfen, ihn zu retten. Einfach der
helle Wahnsinn, was Dir in den sechs Welten mit je
acht munter-kunter-bunten Levels so alles passiert.
Ein Jump 'n’ Run-SpaB

Nintfendo'}

HAVE MORE FUN

der Ultralative!
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